DENÍKY INDIÁNSKÝCH DĚTÍ
· Legenda je inspirovaná knihami Škola malého stromu a Mýty lakotů
· Téma hry je známo již před táborem, podle možností by si skauti a skautky měli připravovat na tábor indiánský oděv a různé indiánské ozdoby dle svých zájmů a schopností, které budou dokreslovat indiánský styl tábora
· Hra je jak pro vlčata a světlušky, tak pro věk skautský,nutno přizpůsobit
· klan = družina, kmen = oddíl

· předem vybereme místo, kde bude ukryt "poklad" (váček s nějakým poselstvím), místo označíme na mapě. Vybereme přiměřený úsek z mapy, ve Photoshopu ji upravíme na mapu slepou (vymažeme názvy, necháme jen mapové značky a kóty.) Mapu vytiskneme, podlepíme kartonem a rozstříháme na několik částí. Tak vytvoříme skládanku. V místě, kde je ukryt váček (cca  km od tábora) ustřihneme růžek. Po složení dílků mapy zůstane malá dírka v místě, kde je poselství schováno. Části amuletu = části mapy. Poselství máme pro každý klan.

·  Klan pro něj může vyrazit v okamžiku, kdy poskládá mapu a prokáže, že správně určil místo. O všem zachová naprosté mlčení.
MOTIVAČNÍ TEXT - LEDEN



                    Tak už je to tady! Velký bílý otec ve Washingtonu opět falešně sliboval. A indiánské kmeny budou muset opustit svá území na kterých žili od nepaměti a odejít na území, která jim budou vykázána. Jakmile se bílým zazdálo, že indiáni hospodaří na úrodné půdě nebo se na jejich území našlo nerostné bohatství, okamžitě je přesídlili jinam.



Osudy indiánských kmenů si byly podobné jako vejce vejci. Také k Čerokíjům, jejichž příběh budeme sledovat, přišli vládní vojáci a nabádali je, aby podepsali papír. Řekli jim, že ten papír určuje, kam až noví bílí osadníci mohou zakládat svá sídla, aby nezabírali jejich půdu. Náčelníci Čerokíjů podepsali, aby mohli dále obdělávat svá bohatá pole a údolí, pořádat svatební tance, pozorovat, jak se zvířata radují při námluvách, slavit slavnosti sklizně a kukuřice, zůstat věrní své Cestě.



Jenže nedlouho potom, co to podepsali, přišli další vládní vojáci s puškami a na nich nasazenými dlouhými noži. Vojáci řekli, že slova na papíře změnila svůj smysl. Teď říkají, že indiáni musí opustit svá údolí, své hory a své domovy. Že musí jít daleko směrem zapadajícího slunce, kde má vláda pro ně jinou půdu, kterou bílý muž nechce.



Většina Čerokíjů přijala nevyhnutelné a uposlechla příkazu k přesídlení, zároveň si však zachovala i určitou hrdost za kterou ovšem  zaplatila mnoha životy. Ale jak už to bývá, někteří nehodlali toto nespravedlivé rozhodnutí respektovat. Rozhodli se také odejít, ale nikoliv do rezervace. Upnuli se k legendě, která se v kmeni tradovala po celé generace a nikdo o její pravdivosti nepochyboval.



Vyprávělo se, že vysoko v horách, na nedostupném území patřícím od nepaměti indiánským předkům střeží sachemové odkaz předků a ochranný amulet, který kmen zachrání až bude nejhůře. Cesta tam však vůbec nebyla lehká a čekalo na ní mnoho překážek. Jak to vlastně je nikdo nevěděl, protože z těch, kteří se pro ochranný amulet vydali, se dosud nikdy nikdo nevrátil. Buď nikdo na místo nedošel nebo naopak došel a usadil se tam. Pravděpodobnější byla varianta první, nicméně rebelové se upnuli k té druhé. Udělali dobře? Na to se zatím nedá odpovědět. Každopádně byli pevně přesvědčeni o tom, že raději zemřou na svobodě než by se nechali zahnat do rezervace.



Jednalo se o několik rodů z různých vesnic. Jejich náčelníci se setkali tajně na poradě u jednoho ze šamanů kmene, který byl jejich jednání nakloněn a byl ochoten odejít s nimi. Jmenoval se Wenano neboli Velký hlas a mezi odznaky jeho šamanské moci bylo i staré, na kůži malované poselství, které popisovalo cestu na ono neznámé, záhadou opředené území. Poselství mohl rozumět jedině šaman, který znal tajné kmenové písmo a významy kmenových symbolů a tím právě Wenano byl.



Vše muselo zůstat utajeno, protože kdyby se našel zrádce, který by za úplatu či osobní výhodu, tento úmysl prozradil bílým strážcům, bylo by po všem dříve než to začalo. Náčelníci si tedy museli dobře zapamatovat cestu na místo, kam půjdou rody samostatně a důkladně se na cestu připravit. Schůzka byla stanovena na poslední den měsíce růží večer. Kdo dorazí na místo dříve, počká na ostatní. Kdo nedorazí, na toho se čekat nebude.



Náčelníci se rozešli ke svým rodům a doufali, že se jim podaří někde daleko v horách opravdu usadit a najít dobré podmínky pro svobodný život jaký vedli dosud.

Tak jste si přečetli úvod do letošní táborové hry. I my se sejdeme posledního dne měsíce růží k našemu každoročnímu letnímu dobrodružství. A měli bychom se sejít dobře připraveni. Nadarmo se neříká „Těžko na cvičišti, lehko na bojišti“.

ČTENÍ DO VLAKU

(zkrácený popis skutečné události  - cesty Cherokíjů do rezervace)
Stezka slz
                           Sbalili si tedy nejnutnější věci, každý si vzal svůj osobní wampum a vydali se na cestu. Protože s nimi šly i ženy a děti, bylo nutné vytratit se z vesnic postupně a potom postupovat pouze v noci, aby větší skupina lidí nebyla nikomu nápadná. Přes den odpočívali, ale museli být velmi tišší a ostražití, aby se neprozradili. Cesta byla opravdu nelehká, zvlášť se ženami a dětmi.

       Odešli těsně před tím než přišli pro zbylou většinu kmene vládní vojáci a zaplnili velké údolí rachotem svých pušek. Udělali kolem Čerokíjů kruh. Sehnali je z hor a dolin ve stádech jako dobytek a sevřeli je v obklíčení.
       Za nějakou dobu, když už měli téměř všechny Čerokíje, přitáhli povo​zy a mezky a řekli Čerokíjům, že můžou odjet do země zapadajícího slun​ce. Čerokíjům už nezbylo nic. Ale odmítli jet na vozech, a tak jim zbylo aspoň něco. Něco, co se nedá vidět, ani nosit, ani jíst, ale je to přece ně​co -- nevezli se. Šli pěšky.

       Vládní vojáci jeli na koních před nimi, po stranách a za nimi. Čero​kíjští muži kráčeli s pohledem upřeným přímo před sebe, nepodívali se ani dolů, ani na vojáky. Jejich ženy a děti šly těsně za nimi a na vojáky také nepohlédly.

        Kdesi za nimi harašily a řinčely prázdné a teď už zbytečné povozy. Vojáci jimi nedokázali ukrást duši Čerokíjů. Vzali jim zemi a jejich domy, ale Čerokíjové nedopustili, aby povozy uloupily i jejich duši.

Když procházeli vesnicemi bílého muže, lemovali cestu lidé, kteří po​zorovali, jak jdou kolem. Nejdřív se smáli, jak jsou Čerokíjové hloupí, že jdou pěšky a povozy za sebou nechávají kodrcat prázdné. Čerokíjové ne​pohnuli hlavou, jejich posměchu si nevšímali a brzy bylo po smíchu.

Jak se Čerokíjové vzdalovali od svých hor, začali umírat. Jejich duše neumírala, ani neslábla. Byli to jen ti nejmladší, nejstarší a nemocní, co nevydrželi.

Zprvu je vojáci nechávali zastavit a pohřbívat mrtvé; ale potom umí​rali další - po stovkách - po tisících. Víc než třetina jich na Stezce po​mřela. Vojáci jim přikázali, že smějí pohřbívat své mrtvé jen jednou za tři dny, protože spěchali a chtěli s Indiány co nejdřív skoncovat. Rozká​zali nakládat mrtvé na povozy, ale Čerokíové nekladli své mrtvé do po​vozů. Nesli je. Pěšky.

Muž nesl svou mrtvou ženu. Syn svou mrtvou matku, svého otce. Matka nesla své mrtvé dítě. Nesli je v náručí. Kráčeli, hlavou nepohnuli, nepohlédli na vojáky ani na lidi shromážděné po stranách Stezky, kteří se na ně přišli podívat. Někteří z těch lidí se dali do pláče. Ale Čerokíjové neplakali. Aspoň ne navenek. Čerokíjové jim nedovolili nahléd​nout do duše, tak jako nenastoupili do povozů.

A tak se té cestě začalo říkat Stezka slz. Ne proto, že Čerokíové pla​kali; neuronili ani slzu. Nazvali ji Stezkou slz, protože to zní romanticky a vypovídá to o smutku těch, co stáli podél Stezky. Pochod smrti nemá s romantikou nic společného. Nelze dost dobře psát básně o mrtvém miminku v matčině náručí a o matce, která jde bez hlesu dál.

Nedají se dost dobře zpívat písně o otci, který složí své břímě, mrtvo​lu své ženy, položí se v noci vedle ní, ráno znovu vstane a nese ji zase dál a požádá nejstaršího syna, aby nesl tělo jeho nejmladšího. A nedívat se, nemluvit, neplakat a nevzpomínat na hory. Nebyla by to hezká píseň. A proto se říká Stezka slz. Prý ale od té doby  rostou podle cest po nichž smutný průvod prošel zvláštní květiny, kterým se říká čerokíjské růže.


O tom všem se dozvídáme z historie. O tom, co se dělo s těmi, kteří unikli hluboko do hor, tak hluboko, že se tam žádnému bělochovi zatím nechtělo se dozvíme z deníku mladé dívky Tolby – Rozvážné želvy a  jejího kamaráda As-Bana – Černého mývala. 

TÁBOR

Pro inspiraci  jsou zde mimo textů a úkolů táborové hry i některé úryvky z kroniky
Středa 30. 6. – Nultý den tábora
.

Deník Tolby:
                       Sešli jsme se  v domluveném čase a na domluveném místě.  Čtyři rody. Šaman Wenano nás zde už čekal. Společně s ním jsme se vydali  na místo, kde mělo být, podle starého plánku, sídlo našich sachemů. Našli jsme však po něm jenom pozůstatky. Němé svědectví o tom, že zde někdy byli.  Místo se nám líbilo. Byla to velká louka v horách, obklopená lesem a protékal přes ni potok. Pro tábor jako stvořená! Ale co se tady stalo? Naštěstí to netrvalo dlouho a nalezli jsme odpověď. Jeden z chlapců jménem Matequas – Útočný králík, prohlížel pozůstatky potní chýše a nalezl zde wampum s poselstvím. Přinesl ho Wenanovi. Stálo v něm asi toto:

                         „Já, Tavanears, poslední ze Sachemů strážců zanechávám toto poselství neboť cítím, že už se blíží doba, kdy mé oči neuvidí východ slunce. Zůstal jsem sám a bez naděje, že bude někdo pokračovat v mém poslání. Mí druzi zemřeli v důsledku nemocí, které sebou přináší vysoký věk. Již mnoho a mnoho sluncí, kam až moje paměť sahá, neobjevil se tu nikdo z našeho kmene.  Proto jsem se rozhodl, dříve než i mne stáří skolí, skrýt   ochranný amulet tak, aby jej mohl nalézt jen ten, kdo prokáže, že je ho hoden a nezneužije jeho moci.. Nakreslil jsem obraz zdejšího okolí tak, aby označoval místo na kterém jsem amulety ukryl. Potom jsem obraz rozdělil na 21 dílků a každý ukryl někde jinde....“



V tomhle místě přestal Wenano číst Tavanearsovo poselství. Všichni se zaujetím poslouchali poselství statečného sachema a teď se začali bouřit. Chtěli znát poselství celé. Šaman byl neoblomný. Svolal si náčelníky klanů k poradnímu ohni a tam jim oznámil co má být dál.



Řekl, že místo se zdá být vhodné pro vybudování tábora, protože je daleko od území osídlených bělochy, cesta sem je namáhavá a asi tu není nic o co by mohli bílí osadníci stát. Aspoň zatím. Navrhl vybudovat zde stálý tábor, abychom mohli žít  v souladu s přírodou, která nás zde obklopuje, tak, jak nám to přikazuje naše Cesta. Ta také stanovuje přesná pravidla našeho soužití . Budeme se řídit osvědčenými pravidly, která  znají zejména muži z pobytu v letních lovištích kmene, blahé paměti.“


Náčelníci chtěli znát pokračování Tavanearsova poselství, ale Wenano řekl, že

všechno má svůj čas. Prozradil jen, že je tam popis toho, jak shromáždit vše potřebné pro získání ochranného amuletu. Až vybudujeme tábor , dozvíme se další.

Technická poznámka:

Dostavba tábora a zařizování klanových týpí – hodnotit se bude rychlost,kvalita, originalita a estetika zařízení klanového týpí, indiánské prvky (mělo se připravit během roku)

Podíl klanu a kvalita odvedené práce na společných táborových stavbách (úměrně dle věku)

l. den – čtvrtek 1. 7. 2004
Osda-kanet (moudrá slova):
Hádka se nevyplácí. Nevrátíš se po ní domů spokojen
Kronika
Přípravka, ač letos v minimálním obsazení odvedla velký kus práce, a tak na osazenstvo tábora zbylo už skutečně jen vnitřní vybavení týpí – postele (zčásti již hotové z minulého roku), ráhýnka na věci, rošty pod věci, lining a ze společných věcí potřebná hřiště, špalek práce a stožár, sauna a dívčí umývárka. Večer byla skutečně většina týpek zařízena.

2. den – pátek 2. 7. 2004
Osda-kanet:
Roznášet klepy je jako hrát dámu se zlým duchem. Tu a tam vyhraješ, ale častěji se chytíš do pasti své vlastní hry
Program

Dokončovala se stavba drobných táborových staveb, světlo světa spatřil i dost originální oznam. Práce byla dobře zorganizována a vládla dobrá nálada.

3. den – sobota 3. 7. 2004
Osda-kanet::

Měj v úctě všechny lidi, ale neplaz se před nikým.

Z kroniky
Dnes už se dodělávaly jen drobnosti připravovalo se dřevo na zahajovací oheň a také fakule. Večer byl slavnostní zahajovací oheň od kterého byl zaplen oheň ve všech tee-pee. Od této chvíle si již můžeme sami topit.
 Deník As-bana
                    Tábor jsme vybudovali poměrně rychle – týpí, potní chýše i společné místo pro přípravu jídla již dobře slouží svému účelu.  Vše jde hladce asi proto, že si všichni vážíme času, který jsme získali pro svobodný život a víme, že jeden bez druhého nemůžeme existovat, že jsme na sebe vzájemně odkázaní a musíme si pomáhat. Jediný důvod k přátelskému soupeření mezi klany je touha získat ochranný amulet.  Všichni se budeme snažit  uspět v úkolech od sachema Tavanearse co nejlépe, a věřím, že se nikdo z nás nesníží k podvodům, že  neporuší  pravidla a zásady  Cesty. Víme, že ho může získat jen ten opravdu nejlepší.
Dnešek byl také dnem, kdy se celé klany vypravily do okolí tábora najít si své klanové místo. Je to takový zvyk, že kromě svého obydlí v táboře má klan v jeho nejbližším okolí ještě své místo, které je pro ostatní tajné. Když ho někdo náhodou objeví, respektuje klan jehož místo to je, vyhýbá se mu a nemluví o něm. Obvykle je to místo, které nějakým způsobem klan zaujme, které skýtá celému klanu i jeho jednotlivým členům prostor pro samostatné rozjímání, soukromé oslavy a rituály. Musí splňovat spoustu požadavků, ale hlavně se na něm musí všichni cítit dobře. Trochu jsme se s kamarády podivili, když nám bylo řečeno, že také tajné místo souvisí svým způsobem s Cestou. Ale Wenano nám to objasnil asi následovně:

„ Každý člověk má dvě mysli. Jedna mysl řídí potřeby tělesného života. Ta třeba rozhoduje, jak si opatřit střechu nad hlavou, potravu a vůbec věci pro tělo. Je třeba ji užívat při zakládání rodiny, výchově dětí a dalších praktických věcech. Druhá mysl nemá s tou první nic společného, ale je pro život nesmírně důležitá a je to mysl duchovní.


Kdo používá mysl tělesného života k sobeckým a záludným plánům, k tomu, jak podrážet druhé lidi a vymýšlet si, jak z nich získat za každou cenu nějaký prospěch, špatně skončí. Jeho duchovní mysl se cvrkne tak, že není větší než oříšek. Nakonec se může scvrknout na hrášek a posléze úplně zaniknout. To když tělesná mysl začne vládnout všemu. Tak se člověk stane mrtvým. Mrtví lidé se prý dají docela snadno poznat.  Když se mrtví lidé podívají na druhého, nevidí nic jiného než zlo. Když se podívají na strom, spatří jen prkna a peníze; nikdy krásu. A světem se prý toulá už mnoho mrtvých lidí.“

„A co máme dělat, abychom nebyli živými mrtvými i my?“ odvážil jsem se zeptat.

„Duchovní mysl je jako sval. Při používání se zvětšuje a sílí. Proto je třeba užívat ji k pochopení, skoncovat se sobectvím a s vládou tělesné mysli. Teprve potom chápeš intenzivně a tvá duchovní mysl sílí. Pochopení a láska jsou v podstatě jedno a totéž, ale lidi to někdy berou za opačný konec.  Snaží se předstírat, že milují to, co nepochopili, a to není možné.“ Pochopil jsem, že musím začít poznávat vše, co je možné poznat, abych neskončil s duchovní myslí malou jako hrášek nebo se dokonce nestal živým mrtvým. To bych opravdu nechtěl.                 
4. den – neděle 4. 7. 2004

Osda-kanet:: 

Žij svůj život tak, aby se strach ze smrti nikdy nevkradl do tvého srdce

Z kroniky
Dnes jsme měli celé dopoledne na nalezení kmenového místa, kde bychom se cítili pěkně, a kde  bychom mohli v případě potřeby i přespat. Měli jsme si ho nejen najít, ale také vybavit ohništěm, přístřeškem, sedačkami, totemem... Dodělávali jsme to ještě po obědě. Zbytek dne jsme potom strávili nejrůznějšími vodními hrátkami v potoce. Bylo to bezva.
Dopolední klanový program s cílem

Najít a upravit klanové místo,  dodržet následující parametry:

· Nikdo kromě klanu a náčelníka o něm nesmí vědět

· Nesmí být od tábora dále než 10 minut pomalé chůze na stejném břehu potoka jako je tábor

· Do tábora (pokud možno ani k jinému domnělému družinovému místu) nesmí být slyšet hlasitý hovor

· Musí být uzavřené, aby vyvolávalo pocit soukromí a hezky upravené, aby pobyt na něm byl vždy příjemný

· Bezpečné pro rozdělání ohně

· Velké tak, aby tam mohla družina pohodlně sedět u ohně, případně přespat

Najít a upravit samorost jako totem a ochránce klanového týpí

Z deníku AS-bana
            Naše Cesta nám určuje zásady a pravidla pro život a každý z nás se jí učí praxí od svých rodičů a příbuzných. Pamatuji se, jak jsem jednou byl s otcem v horách a pozorovali jsme jak Tal-kon – jestřáb útočí na křepelku bezstarostně odpočívající na zemi. Najednou se křepelka vzpamatovala, uvědomila si  nebezpečí, rozběhla se k lesu, ale pozdě.  Jestřáb zaútočil. Peří se rozletělo vzduchem. Ptáci se chvíli váleli po zemi, jestřábova hlava se zdvihala a klesala ve smrtících úderech. Za mžik vzlétl vzhůru, mrtvou křepelku sevřenou v pařátech, a zmizel za horským hřebenem.



Neplakal jsem, ale asi jsem vypadal smutně, protože otec řekl: „Nebuď smutnej, As-bane, tak už to chodí, to je Cesta. Tal-kon chytil pomalou, aby pomalá neměla děti, který by byly taky pomalý. Tal-kon sežere tisíce krys, co požírají vejce křepelek pomalejch jako rychlejch. Tal-kon žije Cestou, pomáhá křepelkám.“ Otec vyrýpl nožem ze země sladký kořen, oloupal jej až z něj začala kapat šťáva života nastřádaná na zimu. Rozřízl ho a dal mi ten větší kus.



„To je Cesta“ řekl tiše. „Ber jen to, co potřebuješ. Když lovíš jelena, neber nejlepšího. Vem menšího a pomalejšího, a jeleni porostou silnější a vždycky ti dají maso. Pa-ko, panter, to ví, a tak bys to měl vědět i ty.“ Zasmál se: „Jen Tý-bí, včela ukládá víc než spotřebuje, pak jí okrádaj medvěd a mýval – a Čerokí. Tak je to s lidma co ukládaj a tloustnou z toho, o co se nechtějí dělit. Přijdou o to. Udělají cokoliv, aby si udrželi víc než kolik jim patří, kolik opravdu potřebují. Jenže nikdy nemůžou změnit zákon Cesty.



Z mého vzpomínání na chvíle strávené s otcem mě vyrušil zvuk bubínku. Šaman Wenano nás svolával ke svému týpí. Byl jsem tam mezi prvními. Přál jsem si, aby nám prozradil něco víc z Tavanaersova tajemství a mé přání se splnilo! Wenano nám řekl: „První část toho, co nás dovede k ochrannému amuletu ukryl Tavanears v balíčku z kůže na Lá-tí -Hoře pověr.  Vydejte se tedy západním směrem, jděte tiše a dobře sledujte okolí, opatrnosti nikdy nezbývá! Tavanears píše, že na Lá-tí – Horu pověr dojde jenom ten, kdo cestou prokáže svůj důvtip a znalosti.Klan, který balíček najde, nechť jej přinese nerozbalený do tábora. Je to zkouškou pevné vůle. Howgh!“



V našem klanu jsme se dohodli, že půjdeme jen my, nejmladší, abychom si vyzkoušeli, co už zvládneme a získali další zkušenosti. U ostatních klanů tomu bylo podobně. Ostatně, nemuselo by se vyplatit nechat tábor prázdný, i když cizí návštěva byla velmi málo pravděpodobná. Vyrazili jsme tedy.

5. den – pondělí 5. 7. 2003
Osda.kanet:
Oči živých lidí hovoří slovy, která jazyk nedokáže vyslovit.
Z kroniky
Dnes si jdeme pro první část mapy, která nás dovede k ochrannému amuletu. Těch kousků musíme získat celkem 21. Museli jsme dojít na horu Lá-tí, kterou představoval Kohout, nejvyšší hora Slepičích hor a cestou plnit rozličné úkoly. Bylo to fajn, hlavně jsme se cestou docela nasytili borůvkami. Vše jsme splnili a večer dorazili zpět do tábora. Jen kmen Lentou (Lenape a Toulátka) zůstal bez mapky, protože na Kohouta nedošel.

Úkol - Cesta na horu pověr 

 dopisy, šifry, hlavolamy, balíčky  s prvními částmi skládačky

Jeden půjde před družinami a bude umisťovat úkoly, za ním půjdou v určitém intervalu klany, mezi nimi ještě jeden dospělý a jeden na konci, aby sbíral případné zbloudilce a odpadlíky. Na cestě či na hoře si každý najde rovný prut o průměru cca 1,5 cm, délce 1 m s neporušenou  kůrou, vezme jej do tábora  a schová si jej.

Poradní oheň
Deník Tolby:


Z Lá-tí – Hory pověr jsme se všichni vrátili v pořádku.Třebaže to nebyla zrovna snadná cesta byla příjemná a zajímavá. Všichni jsme uspěli, ale vítězem může být jen jeden. Šaman Wenano spolu s náčelníky si nás svolali, aby nám oznámili své rozhodnutí. Seznámil nás s ním náčelník klanu Winingus Skog – Malý had.


„Protože jste si všichni vedli velmi dobře, rozhodli jsme se, že i vše další  co nás potká v souvislosti s hledáním ochranného amuletu bude na vás. Tavanearsův odkaz tak poslouží ještě navíc k tomu, že získáte spoustu zkušeností potřebných pro svůj další život, který, jak pevně věřím, bude probíhat svobodně a vždy v souladu s Cestou.“


Potom se ujala slova Aki-nah – Dcera země, která požívá velké úcty jak ve svém klanu Telkilai, tak mezi náčelníky a je všemi respektována.  Oznámila nám, že od nynějška pro nás začíná něco jako „zkušební období“, ale ne v tom smyslu, že bychom žili na zkoušku nebo si něco zkoušeli, ale v tom smyslu, že budeme zkoušeni. Chlapci a dívky bez rozdílu budeme muset prokázat pevnou vůli, znalosti, dovednosti, schopnost přežít v jakýchkoliv podmínkách, a taky to, že si víme rady v každé situaci. Kromě podílu na společné práci budeme tedy podrobeni mnoha zkouškám.


Zprvu se to mě ani mým nejlepším kamarádkám, Alas-kaně – Ryšavé veverce a Eruta-si – Té, která spí v trávě, pranic nelíbilo. Když nás Wenano a náčelníci propustili, sedly jsme si na své oblíbené místo pod borovicí nad táborem a vedly o tom živou debatu. Díky Alas-kaně jsme na tom ale našly i dobré věci. 

          Budeme mít možnost si v bezpečí tábora vyzkoušet co umíme, a pokud to pokazíme, budeme mít možnost všechno napravit, případně se pod vedením starších naučit, jak je to třeba dělat správně. Zatím tedy na své případné neznalosti nijak tvrdě nedoplatíme. A potom, budeme mít více možností blýsknout se před budoucími bojovníky! Někteří se nám moc líbí už teď, ale za nic na světě bychom to nedaly najevo.


Večer jsme seděli v poradním týpí kolem ohně a poslouchali příběhy starších. Nejvíce nás zaujala Aki-nah – Dcera země, která nám vyprávěla pověst o kamasových kořenech.

             Kamin (Camassía quamash) je kvetoucí rostlina z čeledi liliovitých, která připomíná modrý hyacint. Její kořen, jak jistě víte, je důležitou  složkou naší rostlinné potravy. Přináší nám zdraví. Poprvé se objevil u našich bratrů, kteří žili v okolí Kamene přání. Byl to zvláštní černý kámen a pokaždé, když šli Indiáni kolem, nechávali něm drobné dárky, protože věřili, že jim to přinese štěstí.

              Je tomu už dávno, co ty, kteří žili v krajině kolem Kamene přání, zachvátila velká nemoc. Tehdy umíralo tolik lidí, že se zdálo, že celý národ brzy vymře.Každý den promlouval nejstarší a nejmoudřejší medicinman s Velkým náčelníkem nahoře. Jednou mu Velký náčelník nahoře řekl: „Řekni lidem, že jim pošlu posla. Den po úplňku nechť se shromáždí celý kmen u Kamene přání. Řekni jim, ať přivedou všechny nemocné.“    Medicinman rozeslal posly a ráno po úplňku se u Kamene přání sešli naši z okruhu stovek mil. Všichni na sobě měli své nejlepší šaty. Byli tu i nemocní.Ještě než se slunce dostalo doprostřed oblohy, ukázal medicinman na nejvyšší horu v dohledu.

                 Stovky očí se podívaly oním směrem. Nejprve uviděli bílé světlo a pak spatřili, jak se na obloze zjevila postava. Postupně poznali, že je to žena, mladá a krásná.Vznášela se směrem k nim a potom pomalu sestoupila z oblohy. Stanula na Kameni přání a promluvila ke shromážděnému lidu „Velký náčelník nahoře vyslyšel vaše modlitby a poslal mě, abych vám pomohla. Pojďte blíž a já vás uzdravím.“ 

                 Lidé se kolem ní shlukli a dotýkali se jí. Brzo se všichni uzdravili a křičeli radostí. Duch ženy si zvednutím ruky zjednal ticho a znovu promluvil: „Jednou se vrátím. Musíte však učinit, co vám řeknu. Zasaďte semena, která vám dám. Je to semeno kamasu. Zasaďte je všude.Na jaře bude mít modré květy. Bude jich tolik, že budou vypadat jako modré jezero. Na podzim seberte kořeny. Budete-li jíst kořeny kamasu, nemoc se už nikdy nevrátí.“ Potom jim rozdala semena. Když vložila každému do ruky několik semen, vznesla se na vánku zpět na oblohu. Lidé se za ní dívali, dokud se neztratila v mracích. Nazvali ji Duch kamasu. A i později, kdykoliv se dostali do blízkosti Kamene přání, na němž stála, nechávali tu pro ducha Kamasu dary. Když Aki-nah skončila své vyprávění, poznamenal Skog, že zítra určitě budeme mít možnost prokázat jak se vyznáme v přírodě.

6. den – úterý 6. 7. 2004

Osda-kanet:

Květiny jsou pro potěchu naší duše, nikoliv pro ozdobu našeho těla. Nechme je, ať žijí život, který je jim určen.

Z kroniky
Dopoledne jsme vyráběli nejrůznější kostky a pomůcky na indiánské hry, kroužky na lapače snů, odpoledne patřilo hrám zaměřeným na naše znalosti o přírodě. Také jsme s edozvěděli, že každý kmen má vyrobit co nejvíce drobných kvalitních dárků na závěrečnou indiánskou slavnost zvanou „potlač“. Den jsme zakončili u poradního ohně v obřadním tee-pee.

Úkool
Výroba pomůcek na indiánské hry, bude mít v klanu každý:

Z klacku doneseného z výpravy na horu Lá-tí si udělá osobní počítací hůlku, horní konec ozdobí ornamentem dle svého, spodní konec zašpičatí, na zbytku hůlky nechá neporušenou kůru (za každý úspěch jeden zářez)

Indiánské kostky – 10 ks – půlené větvičky

Indiánské kostky – 10 ks – obroušené meruňkové pecky

Hadí kostky – 6 ks

Trénink na lacrosse a woodball  (naše vlastní specielní varianta softbalu)
Odpoledne

Hry s přírodou

Seznámení se stromem

Klany se vždy s jedním doprovodem rozejdou do lesa, každý bude mít šátek na zavázání očí.

Na místě vybraném doprovodem se klan posadí a všichni si zavážou oči šátkem. Doprovázející odvede vždy jednoho k nějakému strom (ne přímou cestou.), který si sám také zapamatuje. Může si udělat pro sebe poznámky. Hráč si poslepu (během jedné minuty) strom osahá, očichá, bude se snažit co nejvíc si z něj zapamatovat. Potom ho dovede zase zpět. Tak to udělá se všemi členy klanu. Dokud nepřivede zpět posledního všichni sedí se zavázanýma očima a mlčí. Na daný povel si hráči sundají šátky a snaží se najít svůj strom. Bod za každého, komu se to podaří.

Přírodovědná úkolovka:

Každý hráč samostatně hledá a nejdéle do 15 minut přinese:

Modřínovou šišku, kontryhel, kopretinu, list olše, list břízy, jitrocel širolistý, řebříček obecný,

Třezalku tečkovanou; sedmikrásku chudobku; .... Přinesené musí správně určit a získá bod, pořadí družin se vyhodnotí z bodů jednotlivců.

Dotkni se stromu

Projdeme si určitý úsek lesa ve kterém si určíme pokud možno všechny stromy a keře. Potom tímto úsekem provedeme všechny hráče najednou, stromy pojmenueme, případně uvedeme nějakou jejich výraznou vlastnost.. Na určeném místě je posadíme a vždy řekneme jméno jednoho stromu nebo uvedenou vlastnost. Bod získá prvních 5 hráčů, kteří se dotknou správného stromu.

Přírodovědná sazka

Trasa s otázkami z přírodovědy a ekologie s třemi variantami odpovědí, jen jedna je správně, startují jednotlivci. Bude probíhat v návaznosti na první dvě hry

Poradní oheň

Deník As-bana:



Dnes jsem se s kamarády, kterými jsou Na-mas – Chladná ryba a Ezango-mat – Věrný přítel, pustil do výroby dárků, kterými se chceme blýsknout na Potla-chi, což je jedna z našich největších slavností a odbývá se jednou do roka. Každý klan připraví pro ostatní pohoštění a spoustu drobných, většinou užitečných dárků. Tím ukazuje svou štědrost a ochotu podělit se o to co má s ostatními. Vždyť zásady Cesty říkají, že člověk si má brát jen to, co potřebuje k přežití, a že se můžeme radovat i z maličkostí.



Já, Na-mas  a Ezango-mat jsme se vypravili do okolí tábora poohlédnout se po vhodném materiálu – stéblech travin, kůře, nejrůznějších plodech, kamíncích, prostě po všem z čeho se dá něco pěkného udělat. Cestou jsme vymýšleli kdo co vyrobí a komu co dá. Probrali jsme skoro všechny, jenom sebe jsme vynechali. Vždyť kdybychom si to řekli měli bychom na Potla-chi potom o překvapení míň. 

                    Také jsme probírali pověst, kterou včera u ohně vyprávěl sám Wenano a která byla o tom, jak naši předci kdysi dávno získali oheň. Protože se nám moc líbila, rozhodl jsem se, že ji sem poznamenám.

               Na počátku světa oheň nebyl. Zvířecím lidem byla často zima.Oheň měly jenom Hromy, žijící ve světě za nebeskou klenbou. Konečně ze světa Hromů vyšlehl Blesk, uhodil do jednoho ostrova a zapálil dolní Část dutého platanu. Zvířecí lidé věděli, že tam oheň musí být, protože viděli, jak z koruny stromu vychází kouř. Ale nemohli se na ostrov dostat.A tak se radili, co mají dělat. 

             Oheň chtěl přinést každý, kdo uměl létat nebo plavat, a hlásili se jeden přes druhého. Havran řekl: „Pošlete mě. Jsem velký a mám sílu.Tehdy byl havran ještě bílý. Vzlétl vysoko nad vodu a když ji přeletěl, usedl do koruny platanu. Zatímco uvažoval, co má dělat, žár mu sežehl peří. Vystrašený havran se vrátil domů bez ohně. Od té doby má černé peří.

              Potom sněm vyslal sovu pálenou. Také ona doletěla na Ostrov, ale když se dívala dolů do dutiny stromu, závan horkého vzduchu jí téměř vypálil oči. Odletěla domů a dodnes má sova pálená červené oči

            Po ní letěli najednou sýček a kalous. Ale kouř je téměř oslepil a popel zvířený větrem jim kolem očí vykreslil bílé prstence. Tak se také vrátili s nepořízenou a bílých kruhů se už nikdy nezbavili.

              Potom plaval k ostrovu malý had. Připlazil se trávou ke stromu a vlezl do něj malou dírou dole. Ale ani on žár a kouř nevydržel. Vyvázl sice živý, ale tělo měl dočerna opálené. Od té doby se svíjí, jako kdyby se zoufale snažil uprchnout z nějaké pasti.

           Pro oheň se nabídl dojít i velký had, který leze po stromech, ale spadl do žhavého kmene a zčernal stejně jako malý had. Od té doby je velkým černým hadem.

          Jako poslední se přihlásil vodní pavouk. Měl černé chlupaté nohy a tělo s červenými pruhy. Uměl běhat po vodě a potápět se ke dnu. Dostat se na ostrov prý pro něj bude hračkou. „Ale vždyť jsi tak malý, jak bys mohl oheň unést?“ ptal se sněm. „Však já už si poradím,“ řekl vodní pavouk. „Umím soukat sítě.“ A tak vysoukal vlákno, upletl z něj malou misku a tu si při pevnil na záda. Přešel na ostrov a trávou se dostal ke stromu. Jeden žhavý uhlík uložil do misky a přinesl ho lidem. Od té doby máme oheň. A vodní pavouk dosud nosí na zádech malou misku.
7. den – středa 7. 7. 2004

Osda-kanet:

 Rozvíjej své tělo, ale nezanedbávej svou mysl. Je to mysl, a nikoliv tělesná síla, co tě jednou dovede k moci.
Z kroniky
Dnešní dopoledne patřilo indiánským hrám a přípravě dřeva na první táborovou saunu. Odpoledne pak jsme museli prokázat své dovednosti stran ohně na několika vypečených úkolech. Naši „Slavnost ohně jsme zahájili přenosem ohně z místa vzdáleného cca 1 km do týpí. Dokázali to nakonec všichni, první byl kmen Huronů.
Úkoly
Indiánské hry
(v případných „prostojových časech individuální trénink na turnaje - lacrosse, frisbee, woodball, lesní golf.... )
Papoahakapiu

Pomůcky: kameny, klacky

Položte do trávy na kraji louky plochý kámen. Deset metrů od něj vpravo zapíchněte první hraniční prut, 10 metrů vlevo druhý hraniční prut. Potom vyznačte 4 mety – první 10 metrů od kamene a každou další o 10 metrů dál (10,20,30,40), všechny v jedné linii. Deset metrů vpravo od nejvzdálenější mety zapíchněte třetí prut a 10 metrů vlevo čtvrtý. Tak je vymezeno hřiště.
Vylosujeme prvního hráče – běžce. Ten se postaví na plochý kámen, ostatní se volně rozmístí v prostoru hřiště. Běžec pak hodí míček tak, aby dopadl dovnitř hřiště – jeho volba je zda daleko, blízko, vysoko.... jakmile míček hodí běžá k první metě, dotkne se jí  ruokou, pak ke druhé... Ostatní se zatím snaží co nejrychleji získat  míček a trefit jím běžce. Ve chvíli, kdy ho strefí, končí jeho běh. Za každou metu, které se dotkl získává 5 bodů. Tak se vystřídají všichni hráči, může se hrát i na více kol. (budou hrát vždy dva kmeny proti sobě)

Dakotský hokej

Pomůcky: dole rozšířené klacky jako hokejky, puk (i dřevěná placka)

K zápasu nastoupí 2 hráči. Postaví se zády k sobě, každý z jedné strany puku každý odpočítá 50 kroků a kamenem vyznačí metu. Na znamení se oba s holemi rozběhnou k puku ve středu hřiště. Kdo k němu doběhne dřív, položí na něj nohu a má právo holí poslat puk co nejblíže k soupeřově metě, aniž mu soupeř může bránit. Sotva puk odlétne, oba se za ním rozběhnou a kdo jej zašlápne první, posílá ho k soupeřově metě. Zasažení mety pukem znamená bod. Stanovíme časový limit (cca 3 minuty pro každou dvojici, aby se vystřídali všichni. Branka znamená bod pro jednotlivce.

Hra s kolečkem (sehnat kočárkové kolečko zbavené drátů)

Pomůcky: kolečko, malou obruč, 2 oštěpy

Rozhodčí vezme kolečko a hodí jej tak, aby se koulelo podle předem vyznačené čáry. Několik metrů před rozhodčím jsou připraveni dva hráči s oštěpy v ruce. Stojí čelně k čáře po níž se kolečko pohybuje, a když se přikutálí do jejich blízkosti, snaží se jím prohodit svůj oštěp. Komu se to povede, získává bod. Každý má určitý počet pokusů.

Hra kmene Kwiakiutl

Pomůcky: kroužky, hůlky, hřiště tvoří čtverec 5x5 m (dle počtu hráčů)

Jeden kmen se rozmístí do čtverce, každý má chytací hůlku. Každý hráč soupeřícího kmene má kroužek. Z pětimetrové vzdálenosti hází kroužek do čtverce. Úkolem hráčů ve čtverci je kroužek zachytit. Kolik hcycených kroužlů, tolik bodů pro kmen. Kmeny se vystřídají ( i několikrát)

Odpoledne

Slavnost přinesení  ohně

Cesta k ohni vyznačena z tábora  metodou šachovnic – v terénu se rozmístí šachovnice o rozměrech 5x5 polí. Svislé řádky jsou označeny písmeny, vodorovné číslicemi. U každé šachovnice je klíč pro obsazení určitých polí. (např. E1,A3,B5,C3,A4,A5,D2,C5,B4) tak, aby se podle něj dala na šachovnici vyskládat šipka určující další směr cesty.

Cca 2 km od tábora rozdělán oheň. Klany k němu dojdou a přenesou si ho do týpí, kde z něj rozfoukají oheň. Tím bude slavnost ohně zahájena. Tento oheň se musí snažit držet hořet bez přestání až do rána.

Toč se hade

Pomůcky: kůl, sekera, hřebík, papírový hádek, sirky pro dvojici

Každý dvojice zatluče do země kůl tak, aby vyčníval 1,5 m ned zem. Do vyčnívajícího konce natluče hřebík a na hřebík položí papírového hádka. Na daný povel rozdělá pod kůlem oheň. Komu se stoupajícím teplem hádek dříve roztočí? Pokud hádek shoří, dvojice prohrála.

Skromné polínko

Každá družina dostane polínko srovnatelné síly a kvality. S jeho pomocí a pomocí sekerky a 2 sirek se bude snažit v co nejkratším čase uvařit litr odvaru z kopřiv. (Odvar si uschová, může ho později potřebovat)

Kameny
Pomůcky: mincíř, pytel
Každý kmen přinese dvakrát tolik pěkných plochých kamenů, než kolik má bojovníků a dcer . Kameny odevzdá Tirawowi. (může shromažďovat i průběžně). Pokusí se odhadnout celkovou váhu odevzdaných kamenů.
Poradní oheň
Deník Tolby:


Táborový život má opravu spád. Těžko si vyšetříme s Alaska-nou a Etruta-si chvilku pro sebe a své holčičí záležitosti. Nechceme totiž, aby nám cokoliv uniklo a my v něčem zůstaly pozadu. 


Když jsme se dnes sešly v týpí u Alaska-ny všimly jsme si, že mezi týpiovkou a tyčí, která tvoří jeden ze závěsných žebříčků na věci je pěnkaví hnízdo. Velice jsme se tomu podivily.  Maminka Alaska-ny nám začala povídat o tom, co všechno znamenají ptáci pro lidi. Prý každý pták, který k nám přiletí přináší pro nás nějaké znamení.


Maminka Alaska-ny tomu věřila a znala mnoho takových znamení. Nakonec jsme uvěřily také a začaly jsme si ptáků ještě více všímat než dosud. Když se v týpí nebo v jeho blízkosti usadí ohnivá pěnkava přináší to štěstí. To byl ten pták, který si u Alaska-ny v týpí postavil hnízdo.  Otevřeným vchodem mohla kdykoliv odlétnout a kdykoliv zase přilétnout. Samička seděla na hnízdě a sameček odlétal pro potravu a krmil ji. Pěnkavy mají rádi lidi co milují ptáky. Seděla tam pohodlně v hnízdečku a pozorovala nás korálky svých černých očí, které jiskřily kdykoliv hořel oheň. Když se někdo z obyvatel týpí přiblížil, nadávala, ale z hnízdečka se nehnula. Věděla, že jí neublíží. Ptáci, jako všechno ostatní poznají, kdo je má rád. Když je má člověk rád, obklopí ho ze všech stran. Naše hory jsou jich plné: drozdi, žluny, červenokřídlé vrány, indiánské křepelky, luční skřivani, šoupálci, pěnkavy, sýkorky, kolibříci, rorejsi..., prostě je  jich nepočítaně!


Lelkové začínají zpívat se západem slunce, prozpěvují níp-á-nit, a to pořád dokola. Když se v týpí rozhoří oheň přiletí blíž a mnohdy jejich zpěv člověka nakonec uspí. Jsou znamením nočního klidu a příjemných snů. Zato sýčkové houkají celou noc, věčně naříkají a nelze je umlčet. Zřídka kdy se přiblíží k lidskému obydlí. Ťuhýk zpívá jen ve dne. Říká se mu tak, protože nedokáže říci nic jiného než –uhý-, a to bez konce, pořád dokola. Ovšem, přiblíží-li se k lidskému obydlí, je to neklamné znamení, že tam celé léto nikdo nezastoná. 

             Když si v blízkosti lidí začne pohrávat sojka, znamená to, že bude dobře a hodně legrace. Sojka je klaun. Potácí se mezi konečky větví, dělá přemety a pošťuchuje ostatní ptáky. Červený kardinál znamená, že budete všeho mít dostatek. Někdy se dá chytit na „skřípkové“ červy. Ti se chytají tak, že zarazíte do země kolík a pak drhnete nebo skřípete o konec kolíku prknem. Ti červi pak vylezou ze země sami.


Když uslyšíte hrdličku, víte, že vás někdo má rád, a že ji poslal, aby vám to vyřídila. Truchlivá holubice se ozývá jen někdy v noci a nikdy se nepřiblíží. Volá ze vzdálených hor a má dlouhý, osamělý hlas jakoby měla smutek. Říká se, že skutečně truchlí. Když někdo umírá a nemá v celým světě nikoho, kdo by na něj vzpomínal nebo pro něj plakal, vzpomíná na něj právě truchlivá holubice. Každý indián našeho kmene ví, že i když umře hodně daleko, třeba za Velkou vodou, že si na něj holubice vzpomene a bude pro něj truchlit. To mu dodá klid v duši. 


Chtěly jsme poslouchat ještě dál, ale maminka Alaska-ny řekla, že má ještě hodně práce, kterou musí dnes stačit udělat, a že si klidně můžeme zase někdy přijít popovídat. Slíbily jsme, že přijdeme. Chvilku jsme přemýšleli do čeho se pustíme. Je toho tolik, co musíme zvládnout. Trénink v různých hrách a sportech na meziklanové turnaje a Letní hry kmene, příprava na potlač... Navíc jsme se dozvěděli, že budeme muset podstoupit zkoušku vytrvalosti a fyzické zdatnosti, která se tradičně nazývá „Nepřátelský náčelník“
Noční vaření
Herní území vysvětlíme ještě za světla. Nejschopnější dvojici z každého kmene vyšleme do lesa s kotlíkem,  s úkolem rozdělat v herním prostoru oheň a uvařit litr čaje. Asi 15 minut po nich startuje zbytek družiny, jehož úkolem je dorazit k ohni dřív než dvojice uvaří  čaj. Stihnou to? (Kmeny nejdou ke své dvojici)
8. den – čtvrtek 8. 7. 2004
Osda-kanet:: 
Dobro a zlo spolu nemohou přebývat v jednom srdci, proto by člověk neměl chodit do špatné společnosti.
Z kroniky
Rozcvičkou bylo co nejrychleji si zabalit a opustit tábor. Došli jsme jen k seníku a tam našli zprávu, že se máme vrátit a očekávat hereckou společnost „holý vůd“, která nám předvede představení s názvem Shrek II, prý abychom nepřišli o jeho premiéru v kinech. Dopoledne jsem pokračovali v indiánských hrách, které vyvrcholily honem na ndepřátelského náčelníka. Potom jsme dostali za úkol napražit si zásobu vloček s cukrem a den jsme zakončili představením ShrekaII. Byla to legrace a „Hvězdné obsazení“. Shreka hrál Kráťa, krásnou Fionu Verča, zlobřici Fionu Hanka, ženitby chtivého knížete Breberka, Perníček Lucka, oslíka Venda, Fioninu matku Panděcí a jejího otce Panda. Největší úspěch sklidil Venda v roli oslíka. Bylo to pěkné a veselé zakončení tohoto dne.
Úkoly
Po kmenech i individuálně trénink  na turnaje
Lov ryb

Pomůcky: ploché kameny s nakreslenými jednoduchými siluetami ryb (využijeme kameny z minulého dne)

Ryby rozmístíme přímo do určitého úseku potoka a na břeh tak, aby byly z potok viditelné.

Družstva se postaví na startovní čáru a na pokyn ke startu vybíhá z každého družstva jeden hráč do potoka, snaží se najít kámen s obrázkem ryby. Když najde, vezme ho, přinese ke svému družstvu a může vybíhat další. Každý smí přinést jen jednu „rybu.“

Podle počtu ulovených ryb bude hráčům přidělena strava na putování po potoce (vločky na upražení, chleba, voda...)
Odpoledne 
Nepřátelský náčelník
Pomůcky: 4 šátky
Vybereme rychlého běžce jako náčelníka a čtyři silné a mrštné průvodce. Každý z nich bude mít místo čelenky hlavu ovázánu šátkem, náčelník bude bez označení. Vymezíme herní území podle počtu hráčů – cca 1 čtvereční kilometr členitého terénu. Náčelník se svými ochránci zmizí v terénu. 15 minut po jejich odchodu se do prostoru vydají jednotlivé kmeny, aby nepřátelského náčelníka zajali a přivedli do tábora.

Průvodci mohou náčelníka bránit a pomáhat mu utéct. Průvodce je zneškodněn pokud mu někdo z pronásledovatelů strhne šátek z hlavy. Odchází do tábora. Náčelník je přemožen v okamžiku, kdy je položen na lopatky (a dopraven do tábora). Hraje se přesně 1 hodinu. Pokud pronásledovatelé v tomto časovém limitu vyhrál náčelník, v opačném případě ten z kmenů, jehož bojovníci a dcery kmene náčelníka přemohli. Body získává i kmen jehož příslušníci získali čelenku některého z obránců.

90 minut pro kmen
Těchto 90 minut využijí kmeny k tomu, aby se připravovali na potlač a připravili si zásoby na případné opuštění tábora (pražení vloček...)
Indiánský zápas

Pomůcky: vymezené hřiště velikostí odpovídající počtu hráčů

Hráči se rozmístí v hřišti a na povel začne boj kmenů. Úkolem je vyřadit protihráče ze hry tím, že ho zvednete, tedy přinutíte, aby se oběma nohama nedotýkal půdy hřiště. Takový hráč je vyřazen ze hry a odchází. Vyhraje kmen, kterému na konci hry zůstane v poli jeden (případně více hráčů). Možno několikrát opakovat
Poradní oheň 
Deník Tolby


Často jsem si všímala života u potoka, který protékal loukou, která se stala naším domovem. Bublání protékající vody mi dodávalo pocit klidu a zvláštní pohody. A co všechno bylo možné vidět!



Počítám, že havěti, která tam žije jsou miliony. Kdybychom se mohli proměnit v obra a přehlédnout všechny jeho zákruty a zátoky, jistě bychom zjistili, že je vlastně takovou řekou života. Můžeme pozorovat, jak se vlnky doširoka rozlévají a vytvářejí tůňky. Žáby kladou vajíčka; velké koule huspeniny, celé tečkované zárodky pulců, připravených prokousat se k životu. Potoční ryby se střelhbitě vrhají na pižmové vodoměrky.



Chodívala jsem daleko proti proudu potoka. Brodila jsem se průzračnou vodou, skláněla se pod zelenými záclonami smutečních vrb spuštěných až k hladině potoka  a smáčejících své konečky v proudu. Kapradí vytvářelo zelené krajkoví, pnulo se nad potokem a poskytovalo kotviště létavým pavoučkům.



Tihle malí odvážlivci  upnuli konec svého jemného vlákna na list kapradí, pak se vrhli do vzduchu, soukali přitom další vlákno, a tak si vytvořili malý padáček v naději, že se uchytí na kapradí na druhé straně. Když se jim to povedlo, ukotvili své vlákno a vrhali se zpátky –sem a tam – tak dlouho, dokud nevytvořili nad potokem perleťovou síť.



Byli nesmírně vytrvalí. Když spadli do vody, uchvátil je proud a museli úporně bojovat, aby zůstali nad vodou a dostali se ke břehu dřív než po nich chňapne nějaká rybka. Pozorovala jsem pavoučka, který se zřejmě rozhodl utkat největší perleťovou pavučinu jaká kdy na potoce byla.  Vybral si totiž široké místo. Zakotvil své vlákno, vrhl se do vzduchu a spadl do vody. Stržen proudem, zápasil o svůj život. Vyhrabal se na břeh a zase zpátky na stejnou kapradinu. Potom to zkusil znovu.



Když se po třetí vrátil na svůj list, dolezl až na jeho konec, nožky dal pod bradu a zkoumal vodu pod sebou. Zdálo se mi, že už toho má dost.  Ale on klidně ležel, přemýšlel a zkoumal. Najednou dostal nápad a začal poskakovat na listu kapradí nahoru a dolu. List se rozhoupal. Když list dosáhl své nejvyšší polohy, hop, skočil a vypustil svůj padáček – povedlo se!



Přímo zářil pýchou, začal tancovat radostí z úspěchu, div, že znovu nespadl. Jeho perleťová pavučina byla skutečně ta největší, jakou jsem kdy na potoce viděla. Znala jsem už dobře celý potok až nahoru k prameni. Na své toulky jsem chodila bez svých kamarádek, mohla jsem toho více vnímat.



Vlaštovky, co si uplétají vakovitá hnízda na vrbách se rozčilovaly dokud si na mě nezvykly – pak už jen vystrkovaly hlavičky a povídaly si se mnou. 

                         Jak  jsem se dozvěděla, budou se mi mé toulky po potoce hodit. Wenano nás totiž posílá na provázkový a obrázkový průzkum okolí. Provázkový průzkum znamená, že zvědové mají s sebou dlouhý provázek a na něj navazují vždy nějakou drobnost, která charakterizuje krajinu, kterou procházejí. Procházejí-li po louce, přivážou na provázek kousek trávy, potom třeba kamínek ze skály, mušličku z potoka, obilný klas či nějaký plod. Oba druhy průzkumů se tradují z doby, kdy naše kmeny neznaly písmo ani mapy ani nic podobného. Provázek nebo jednoduché obrázky na kůži, které zachycovaly průběh cesty však vždy prokázaly stejnou, a mnohdy možná lepší službu. Používáme je proto dodnes. Naším úkolem bude půlku cesty zakreslit s pomocí obrázků, dnes by to bledé tváře nejspíše nazvaly „pochodový film“ a půlku cesty zachytit na provázku.
9. den – pátek 9. 7. 2004

Osda-kanet:

Člověk se musí postavit strachu tváří v tvář nebo předním bude bez přestání utíkat.

Z kroniky
Dnešek a zitřek byl věnován dvoudennímu putování podél Pohořského potoka až k Pohořskému rybníku, kde jsme přespali a vraceli se až druhý den. Na cestu jsme měli jen pražené vločky a vodu, k večeři nám byl dovezen výborný guláš a zásoby na snídani. Druhý den jsme se vraceli jinou cestou než jsme přišli do tábora. Počasí zpočátku vypadalo špatně, ale umoudřilo se. Celá akce by neměla chybu, kdyby na nás u rybníka nečíhaly miliony muchniček, které nám nocleh i pobyt pěkně znepříjemnily, protože jsme pro ně byli jedinými objekty k  obživě. Panděcí tak vymyslel na“ melodii“ známou z filmů o výcviku americké námořnické pěchoty následující opakovací píseň, kterou jsme za pochodu s chutí zpívali, třebaže se její obsah  zrovna neslučuje se skautskými zásadami, ale naše pokousané obličeje a ruce nám byly omluvou:
„Mušky jsou parchanti, všechny bych je zabil, křidýlka jim utrhal a potom je rozdupal!“

Úkol
Pětkrát „P“ - Provázkové průzkumné putování po potoce
Pomůcky: mapa, V+V na vícedenní výpravu, jídlo, provázek, materiál na „pochodový film“

Polovina klanů doputuje jeden den k prameni potoka po normálních cestách, druhá polovina ve stejnou dobu vyrazí proti proudu podle potoka k jeho prameni. Společně přespí. Ráno se jejich role obrátí. Ti kteří šli po cestách vracejí se po proudu potoka, ti druzí po cestách se stejnými ´koly.
Skupina, která půjde podle  potoka bude mapovat jeho tok, zapisovat si zvláštnosti a vytvoří pochodový film průzkumu.. 

Skupina, která půjde po cestách k prameni zmapuje své putování na provázku.
10. den – sobota 10. 7. 

Osda-kanet::

Snaž se být silným ne proto, abys byl lepší než ostatní, ale proto, abys porazil svého největšího nepřítele – sebe sama.

Z kroniky
Tento den byl ve znamení deště, a tak jsme po návratu do tábora z výše zmíněného putování sušili své věci a vděčně snědli připravený pozdní oběd. Ve zbytku dne, kdy se postupně vrátili i ostaní kmeny jsme se, pěkně v suchu, věnovali našim táborovým wampumům a výrobě dárků na závěrečný „potlač/.
Deník Tolby


Dnes byl smutný den. Někteří z těch, kteří se vrátili z pěti P se necítí dobře si asi přinesli nějakou nemoc. Jenom, aby se nám v táboře nerozšířila epidemie, teď před zahájením turnajů na které se všechny kmeny těší a doufají, že vítězství bude právě jejich! Všechny hry máme moc rádi a nejvíce ze všeho asi Lacrosse.

           Lacrosse je stará indiánská hra. Někdy to taky není hra, ale vážná záležitost. Tou je lacrosse tehdy, když má výsledek zápasu rozhodnout o důležitých věcech, třeba takových, které by jiní řešili válkou. To se pak hrálo na vzdálenost i několika kilometrů a bylo to značně vyčerpávající. Nikdo však přitom nezabíjel a ani nemusel umřít. Tak to bylo v souladu s Cestou.
           Když jsem brala do ruky lacrossku a prosila o pomoc netopýra a poletuchu, vzpomněla jsem si, jak nám Aki-nah vyprávěla starou legendu o tom, jak lacrosse vlastně vznikl.

              Kdysi dávno poslala zvířata ptákům vzkaz: »Pojďte uspořádat velkou hru s míčem. Určitě vás porazíme.“Ptáci odpověděli: „Přijímáme. Ale ve velké hře s míčem porazíme my vás.“

            Domluvili se. Stanovili den. Na domluveném místě se shromáždila všechna zvířata, připravená vyhazovat míč ptákům na stromech. Na straně zvířat hrál medvěd, jelen a želva. Medvěd byl těžší než ostatní zvířata. Byl těžší než všichni ptáci dohromady. Jelen běhal rychleji než ostatní zvířata. Želva zase měla tlustý krunýř. Zvířata věřila, že zápas vyhrají.

            Ptáci byli ale také přesvědčeni o svém vítězství. Měli ve svých řadách orla, sokola a velkého havrana. Všichni tři uměli rychle létat. Všichni tři měli pronikavé oči, kterými daleko do hlédli. A všichni tři byli silní a měli ostré zobáky na trhání.V korunách stromů si ptáci čechrali peří Sledovali každý pohyb zvířat na zemi pod sebou. Jak se tak dívali, vylezla na

strom, na kterém seděl vůdce ptáků, dvě malá zvířátka. Byla jen o málo větší než myši. „Necháte nás taky si zahrát?« zeptala se vůdce ptáků. Ten se na ně chvíli díval. Viděl, že mají čtyři nohy.„Proč nehrajete se zvířaty?« zeptal se jich. „Máte čtyři nohy, takže vlastně patříte k druhé straně.“„Chtěli jsme hrát s nimi,« odpověděli tvorečkově. „Ale vysmáli se nám, že prý o takové prcky nestojí.“

            Vůdci ptáků jich bylo líto. A orlovi ‚ sokolovi a ostatním ptákům také. „Ale jak se k nám mohou dát, když nemají křídla?“ ptali se ptáci jeden druhého. „Tak co těm chudáčkům křídla udělat?“ navrhl jeden pták. „Můžeme udělat křídla z kůže na buben,“ navrhl jiný. Na buben hráli večer předtím k tanci. Byla na něm kůže ze sviště. Ptáci z ní vyřízli dva kusy, seřízli je do tvaru křídel a připevnili je jednomu tvorečkovi na nohy. Tak vytvořili prvního netopýra.

           Vůdce dával instrukce. Řekl netopýrovi: „Až ti přihraju, ty míč chytíš. Nesmíš ho upustit na zem .“Netopýr ho chytil. Udělal kličku a zakroužil. Kličkoval neuvěřitelnou rychlostí. Udržoval míč v neustálém pohybu a nikdy ho nenechal spadnout na zem. Za nápad, udělat mu křídla, si ptáci gratulovali.

           „Co ale uděláme s tím druhým mrňousem?“ zeptal se vůdce ptáků. „Všechnu kůži jsme spotřebovali na netopýra.“ Ptáci přemýšleli a přemýšleli. Konečně dostal orel nápad. „Co udělat křídla tak, že mu kůži vytáhneme?“ navrhl.

             Dva největší ptáci, orel a sokol, popadli mrňouska a silnými zobáky škubali a tahali za jeho kožešinu. Za chvíli se mu kůže mezi předníma a zadníma nohama natáhla. Tvor dostal křídla z vlastní kožešiny. Tak vznikla první poletucha.

            Když vůdce hodil míč, poletucha ho chytila a odnesla na jiný strom. Odtud ho hodila orlovi. Orel ho chytil a hodil ho jinému ptákovi. Ptáci si míčem nějakou dobu házeli, ale nakonec ho upustili. Míč se už už dotýkal země, když tu ho zachytil netopýr. Úhybnými manévry, kroužením a kličkováním se mu podařilo vyhnout se jelenovi a ostatním rychlým zvířatům. Nakonec netopýr hodil míč do branky. A tak díky němu ptáci hru vyhráli.
11. den – neděle 11. 7. 2004

Osda-kanet:

Cesta líných vede k hanbě.

Z kroniky
Byly zahájeny turnaje v Lacrosse, Frisbee, Woodballu a přehazované. Odpoledne vyrazil každý kmen z tábora na jinou stranu s určením cíle – Desky, Benešov a Lužnice a s tím, že tam má otevřít obálku s instrukcemi. V těch bylo, že vypukla epidemie a každý z nás je nějak postižen – slepý, hluchý, němý, bez ruky.... a že se s těmito handicapy,které nám stěžovaly cestu máme vrátit co nejdříve do tábora. Nejlépe si tentokrát poradil kmen Lentou.
Turnaje 
Úkol
Epidemie
Pomůcky: pro každou skupinu kartičky se zraněními a pomůcky na jejich simulaci, 4 stejně dlouhé a přibližně stejně náročné trasy – cca 3 km, pro každý kmen 1 doprovod
Zranění: slepý, němý, chromý (přivázanou ruku k tělu),..., všichni budou infekci z těla vyhánět kloktáním každých 15 minut. Jen němý kloktat nebudou.

Kmeny odvedeme na určené místo, kde si rozlosují a vyrobí  své zdravotní handicapy Doprovázející mají přesně seřízené hodinky (popř. si start potvrdí prozvoněním). Ve stejný čas se kmeny vydají na zpáteční cestu, kdo dojde rychleji do tábora?
Poradní oheň
Čtení
Deník Tolby

   Můj dědeček se jmenoval Hnědý jestřáb. Babička vyprávěla, že uměl chápat nejen myšlenky lidí, ale že uměl naslouchat i duši zvířat, květin i stromů. Jednou ho popadl velký neklid. Říkal, že bílé duby, které rostly na hoře nedaleko vesnice, kde babička s dědečkem žili jsou neklidné a mají strach. Od té chvíle trávil mnoho času na té hoře a procházel se mezi bílými duby. Byly to velmi krásné stromy, vysoké a rovné. Nebyly sobecké, dopřály místo kumpám, tomelům, hikorám i bukům, aby živily divokou zvěř. Protože nebyly sobecké, měly hodně ducha a ten duch byl silný.



Dědeček se o ně obával tolik, že k nim chodil i v noci, protože věděl, že je něco v nepořádku. Potom, jednoho časného rána, prvního dne měsíce bouří, sotva se slunce vyhouplo nad hřeben,     Hnědý jestřáb uviděl, jak se mezi bílými duby pohybují dřevorubci. Značkovali je a vymýšleli, jak je co nejlépe všechny porazit a dostat dolů do údolí. Dědeček slyšel, jak bílé duby začaly plakat když dřevorubci odešli.  Nemohl spát a sledoval dřevorubce, kteří pro své povozy budovali cestu do hor.



Dědeček promluvil s ostatními muži z vesnice a rozhodli se, že se pokusí bílé duby zachránit. V noci, když dřevorubci skončili práci a odešli vydali se muži na cestu a celou ji rozkopali. Dřevorubci pak strávili celý den jejím opravováním. Večer pak ji Čerokíjové znova rozkopali. Potom tam dřevorubci postavili stráže vyzbrojené puškami. Celou cestu však ohlídat nestačili a Čerokíjové hloubili příkopy kde se dalo. Byl to úporný zápas a všichni už byli unaveni.



Dvanáctý den, když dřevorubci pracovali na cestě, padl na jeden z povozů obrovský bílý dub, povoz rozdrtil a zabil dva mezky. Byl to nádherný, zdravý strom a nebylo nejmenšího důvodu, aby padl, a přece se to stalo. Dřevorubci se po tomto neštěstí budování cesty vzdali. Přišly jarní deště a dřevorubci se už nikdy nevrátili.



Stalo se to 12. dne v měsíci bouří, zrovna, kdfyž se ve vesniccíh kmene měla konat tradiční slavnost 13. noci. A tak uspořádali Čerokíjové v porostu bílých dubů velkou slavnost, která byla jak slavností 13. noci, tak slavností na počest statečného bílého dubu .

Tancovali, bílé duby zpívaly, dotýkaly se navzájem větvemi a hladily i ty, kteří se je pokoušeli vytrvale ochránit. Když slavnost skončila, bílé duby ještě dlouho zpívaly pohřební píseň za bílý dub, který položil svůj život za záchranu svých druhů.



Na památku této události se v měsíci bouří pořádá v čerokíjských vesnicích „Slavnost 13. noci a bílého dubu.“
12. den – pondělí 12. 7. 2004

Osda-kanet::

Měřítkem civilizace není výška jejích betonových budov,ale vztah lidí k jejich bližním a k prostředí ve kterém žijí.

Z kroniky
Dnešního dopoledne se vybraní borci vydali do nedalekého tábora budějovické osmnáctky na fotbalový zápas. Zahráli si i jiné hry a ukázalo se, že Osmnáctka je dost dobrý chlapecký oddíl, a to nejenom proto, že nám dali ve fotbale pěkně na frak. Zahráli jsme si i jiné hry, ujedli jim něco koláčů co zbyly po návštěvách rodičů a pozvali je k nám zahrát si woodball, což je naše vlastní odnož softballu.

Odpoledne proběhla Slavnost bílého dubu a 13. noci. Udělali jsme si masky z papírových pytlů a přírodního materiálu. Každá maska musela mít svůj životopis, každý kmen nacvičený obřadní tanec, a slavnost končila pohybovými soutěžemi v maskách. Hodnotilo se i jak která maska tyto hry vydržela.
Turnaje
Úkoly
Příprava na „Slavnost 13. noci a bílého dubu“
· Vyrobení a namalování originální masky z papírového pytle, vymyšlení jejího „životopisu“ – co představuje, její symboliku a význam
· Každý kmen si připraví píseň nebo báseň, kterou oslaví statečnost bílého dubu

Slavnost 13. noci a bílého dubu
· Na zahájení slavnosti, každý kmen přednese či zazpívá svou oslavnou ódu na bílý dub a jeho statečnost
· Následuje přehlídka jednotlivých masek, náčelník nebo zvolený zástupce kmene sdělí všem „životopis masky“, maska se přitom prochází „po molu“ a pózuje (masky, životopisy i originalitu prezentace na „molu“ zhodnotí předem určená porota)
· Štafetové soutěže masek po kmenech  -  prosté běhy popředu, pozadu, skákání po jedné noze, snožmo,  žabáky... chůze s kládami – celý kmen (pomůcky dvě dlouhé klády pro každý kmen, švihadla či provázky) Hodnotí se body získané pořadím v soutěžích + počet přeživších, neporušených masek na konci slavnosti
Deník As-bana:


Včera se mi příliš nedařilo, a tak jsem ani neměl náladu psát  deník. Nedařilo se mi v tom, co pro nás na ten den  připravili a místo abych se blýskl, pěkně jsem se ztrapnil a vypadalo to, že zatímco jsem si připadal strašně, ostatní se dobře bavili. Možná ale , že se mi to jen zdálo.



Náladu jsme si spravil až večer, když nám Ach-gook – Lovec hadů z klanu Akwiah vyprávěl legendu o Mostu Bohů. Potom nám ovšem řekl, že tady blízko Tavanears našel hodně podobné místo a ukryl tam další balíček v kůži. Než se tam dostal, musel projít Stezkou duchů. Tou se dalo jít jedině v noci a ten, kdo tam šel musel být velmi obezřetný, aby mu některý z duchů nepřekřížil cestu nebo mu dokonce  nějak neublížil. Legenda byla dosti pochmurná, a tak nebylo divu, že se nikomu na Stezku duchů moc nechtělo. Ale já jsem se začal těšit! Přemýšlel jsem o obsahu té legendy.

                    V době zvířecích lidí žil v zemi zapadajícího slunce velký pták. Byl to Hromový pták. Všichni zvířecí lidé se ho báli. Hromový pták stvořil pět vysokých hor a pak zvířecím lidem řekl: Přes těchto pět hor nikdo nesmí. To je zákon. Jestli ho někdo poruší, zabiju ho. Tam, kde žiju, nikdo nesmí.“ Vlk tomu zákonu nevěřil. Prohlásil: „Já tam půjdu. Však uvidím , co mi Hromový pták udělá.“ „Půjdeme s tebou,“ řekli jeho čtyři bratři.A tak se pět bratrů vlků vydalo k první hoře. Stáli v řadě a všichni najednou vykročili pravou nohou. Okamžitě byli všichni mrtví.

              Když zvířecí lidé uslyšeli, že jsou všichni bratři vlci mrtví, medvěd grizzly, který byl ze všech zvířat nejsilnější, řekl, že půjde on.  „Já ty hory přejdu,“ prohlásil medvěd grizzly. „Nezemřu jako bratři vlci.“ „Půjdeme s tebou,“ řekli čtyři bratři medvěda grizzlyho.Tak se pět bratrů medvědů grizzly vydalo k první hoře. Stáli tam v řadě a vykročili všichni zároveň pravou nohou. Potom všichni zároveň vykročili levou nohou. Všech pět bratrů medvědů bylo okamžitě mrtvých.

                „Ted‘ půjdu já,“ řekla puma. „Udělám dlouhý skok a hory překročím.“ Pumu doprovázeli Čtyři bratři. Udělali všichni jeden skok a byli mrtví.

                „Teď půjdeme my,“ řeklo pět bratrů bobrů. „My se podhrabeme. Nás nikdo nezabije. Nám se nestane, co se stalo bratrům vlkům, medvědům a pumám.“Ale hned po prvním pokusu dostat se za hory byli všichni bratři bobři mrtví.

                Potom řekl kojotův nejstarší syn: ‚Já k horám promluvím. Já ten zákon zruším a všichni lidé pak budou moci chodit na východ a žít tam.“ Vzal s sebou své čtyři bratry a dva z nich na těch pět hor mluvili. Mocí jejich slov se hory pohnuly nahoru a dolů. Hory tančily a třásly se. Ale nakonec bylo  i pět synů kojota mrtvých. Pět hor stálo dál bez pohnutí. Nikdo se přes ně ani pod nimi na západ nedostal.

               Synové kojota otci neřekli, co mají v úmyslu, protože jim zakázal nocovat venku. Když se nevrátili, hned věděl, že je Hromový pták zabil. Kojot byl moudřejší než ostatní. Moudrost dostal od Velkého ducha. Když už byli jeho synové pryč pět nocí, bylo mu jasné, že jsou po smrti. Dlouho hlasitě naříkal. Odešel do hor a tam se na osamělém místě válel po zemi a přitom kvílel a skučel zármutkem. Potom se modlil k Velkému duchu, aby mu dal sílu přivést svých pět synů zase k životu. Kojot naříkal a modlil se tak dlouho, až uslyšel nějaký hlas „Zákon Hromového ptáka nemůžeš porušit. Přes pět hor nemůžeš  přejít. Zákon ustanovil Hromový pták.“

              Kojot naříkal a modlil se dál. Přitom se válel po zemi na opuštěném místě v horách. Po čase ten hlas uslyšel zase:„Můžeš udělat jedině to, že půjdeš  pět dní a pět nocí do světa nahoře.. Tam se dovíš, jak bys mohl svých pět synů zase vzkřísit.“

            Pět dní a pět nocí putoval kojot za sluncem  do světa nahoře. Tam vypověděl své hoře Velkému náčelníkovi. Nakonec řekl: „Dej mi sílu. Dej mi tolik síly, abych mohl s Hromovým ptákem bojovat: Potom budou moci  lidé chodit na západní  stranu hor.“ Nakonec mu Velký duch slíbil, že mu pomůže. „Hromového ptáka oslepím,“ slíbil. „Potom můžeš těch pět hor přejít a zabít ho.“

            „Povím ti, jak to uděláš,“ pokračoval Velký duch. Až se dostaneš zpět na zem, najdi velkého ptáka, který má velkou sílu. Požádej ho o pero jeho nejmladšího syna. Požádej  ho o jedno pero, o malé peříčko zpod křídla. To prachové pírko má velkou sílu. Jeho moc pochází ze srdce, roste totiž blízko srdce. Ted‘ se vrať na zem.“

             Za pět dnů a pět nocí se kojot dostal zpátky na zem. Našel orla a  a řekl mu všechno, co mu pověděl Velký duch. Pak ho požádal: „dáš mi, prosím tě, pero, které roste nejblíž k srdci tvého nejmladšího syna?“ „Učiním tak, jak přikazuje Velký duch. „Jestliže  ti řekl, že máš přijít za mnou, dám ti svou sílu abys mohl bojovat s Hromovým ptákem.“

            Orel pak vytrhl svému nejmladšímu synovi pero. Bylo to malé prachové pírko, které nebylo ve větru ani vidět. Kojot pak vykonal další příkaz, který od Velkého ducha dostal.

Velký duch mu totiž řekl: „Deset dní a deset nocí musíš držet půst. Jestliže vydržíš deset dní a deset nocí bez jídla a pití, stane se  z tebe peříčko. Potom se dostaneš, kam budeš chtít.

               Kojot se tedy postil. Po deseti dnech a nocích se z něj stalo peříčko, podobné tomu, které mu dal orel. Nechal se unášet vzduchem k pěti horám. Když byl od hor v určité vzdálenosti, vydal zvuk jako hrom. Tak mu to řekl Velký duch. Třikrát pomalu a hluboce zarachotil směrem  k východu slunce. Hromový pták to rachocení uslyšel a zeptal se: „Kdo to dělá? Vždyť moc, takhle rachotit, jsem dostal jenom já. Musí to přicházet ze světa nahoře. Je se mnou konec! Je se mnou konec! Je se mnou konec!“

              Kojot zarachotil počtvrté, tentokrát blízko Hromového ptáka. Hromový pták se rozzlobil. „Ať to rachotí kdokoliv, zabiju ho. Zabiju ho! Zabiju ho!“ opakoval rozzlobeně. Hromový pták vydal strašný zvuk, silnější, než jaký vydal kojot. Kojot se v podobě peříčka vznesl do vzduchu, výš, výš a stále výš. Poletoval sem a tam, ale vidět ho nebylo. Hromový pták dostal strach. Věděl, že páté zahromování bude jeho jistá smrt. Ze strachu se potopil hluboko do Velké řeky Vysoko nad sebou uslyšel kojota. Kojot se modlil k Velkému duchu. „Pomoz mi ještě jednou, už jenom jednou. Pomoz mi zabít Hromového ptáka, aby lidé mohli žít, aby mí synové zase obživli.“

                Velký duch kojota vyslyšel a pomohl mu. Hromový pták se ze strachu potápěl hlouběji a hlouběji do vody.  Neviditelný kojot, který se neustále vznášel nad ním, zarachotil hlasitěji než kdy před tím. Bylo to, jako když puká svět. Pět hor se rozpadlo na kusy, které plavaly po Velké řece dolů. Z nich vznikly v řece ostrovy.

                Hromový pták zemřel a z jeho obrovského těla vznikl velký most nad řekou. Kromě pěti kojotových synů obživli i všichni zvířecí lidé, které Hromový pták zabil.Ještě po staletích se velký most z balvanů, které vznikly z těla Hromového ptáka, stále klenul nad vodou. To už bylo dlouho po tom, co na zem přišli první Indiáni. Indiáni ho vždy nazývali »Most bohů“. Nikdo se nesmí dívat na balvany, z nichž byl most vytvořen. Lidé věděli, že jednoho dne spadne. Moudří mužové jim řekli, že se na něj nesmí dívat, aby se nerozzlobil Velký duch.

               Uplynulo mnoho zim, nikdo neví kolik a proroctví moudrých mužů se vyplnilo. Most bohů spadl a balvany se rozkutálely do blízkého i dalekého okolí.


Ovšem, jak už se stalo tradicí, když Ach-gook domluvil, oznámil nám Wenano, že i my se vydáme zítra na nebezpečnou cestu na místo, kde Tavanears ukryl další část skládanky.

13. den – úterý 13. 7. 2004

Osda-kanet:

Vzdát se, když je všechno proti tobě je známka slabosti a zbabělosti

Z kroniky
Na dnes byl plánován jednodenní výlet, ale pro nepřetržitý déšť bylo rozhodnuto zůstat v táboře. Práce jsme měli i tak dost. Nacvičovat další obřadní tanec na další indiánskou slavnost, plnit podmínky liliových lístků a táborových stupňů, připravovat se na potlač. Ve chvilkách bez deště jsme dohrávali turnaje. Třebaže to mohlo vypadat, že jde o den odpočinkový, přece byl vrchovatě naplněný nejrůznějšími činnostmi a zakončen poradním ohněm. A po něm jsme museli absolvovat Stezku duchů...
Úkol
Celodenní výlet – putování za sluncem do světa „nahoře“  (v případě, že bude slunečný den, protože nebyl byl odložen)
Pomůcky: mapa, buzola pro každý kmen. Šifrovaná zpráva s vysvětlením instrukcí. Ihned po jejím rozluštění kmen odchází. I když trasa bude stejná, pracují všichni samostatně. Cestu značí nejen v mapě, ale opět i na provázek...

Vydejte se na cestu za sluncem hned po snídani. Na mapě si určete místo ze kterého vyrážíte a poznačte si azimut, kterým směrem je slunce. Za hodinu udělejte totéž. Svou trasu zakreslujte do mapy. Terén, kterým procházíte mapujte pomocí provázku. Půjdete cestou necestou, a spíš necestou, někdy však budete muset uhnout – osázenému poli, bažinám..., ale ihned se pak vraťte k původní trase. (Trasa udělá oblouk východ-jihovýchod,jih, západ...  Cestu ukončete v 16,00 hod. vše pečlivě zaznačte do mapy, a co nejkratší cestou se vraťte do tábora!
Poradní oheň
Čtení

Deník Tolby:

               Kdysi spolu žila zvířata a lidé v míru a domluvila se. Ale když se lidé začali rychle rozmnožovat, musela se zvířata uchýlit do lesů a pouští. Člověk je začal hubit ve velkém pro jejich kůži a kožešinu, nejen pro nutnou potravu. Zvířata takové zacházení od bývalých přátel zlobilo a rozhodla se, že lidstvo potrestají.

              Kmen medvědů svolal poradu za předsednictví Starého bílého medvěda, náčelníka. Když několik medvědů lidstvo za jeho krvelačné chování odsoudilo, jednohlasně vyhlásili válku. Ale jaké druhy zbraní by měli medvědi používat? Náčelník Starý bílý medvěd navrhl, aby byla použita proti člověku jeho vlastní zbraň, luk a šípy. Všichni v radě souhlasili. Medvědi se dali do výroby luků a šípů, ale nevěděli, jak udělat tětivy. Jeden medvěd se obětoval na tětivy a ostatní šli hledat vhodné dřevo na šípy.

              Při zkoušce prvního hotového luku se zjistilo, že medvědí tlapy nedokážou pustit tětivu a vystřelit šíp. Jeden medvěd se nabídl, že si rozřeže tlapy, ale náčelník Starý bílý medvěd mu to nedovolil, protože bez tlap by už nemohl šplhat na stromy za potravou a bezpečím.  Umřel by hlady.

              Kmen jelenů svolal poradu pod vedením náčelníka Malého jelena. Rozhodli se, že každý indiánský lovec, který zabije jelena, aniž by požádal vhodným způsobem o prominutí, dostane bolestivý revmatismus kloubů. Po tomto usnesení poslal náčelník Malý jelen posla k nejbližším sousedům, k Čerokíjům. „Lovci, ode dneška, když budete chtít zabít jelena, musíte se předtím k němu pomodlit.“ Řekl posel. »Požádáte ho o prominutí a řeknete, že zabíjíte z hladu. Lovec, který to neudělá, dostane strašnou nemoc.“ Když pak indiánský lovec jelena zabije, doběhne náčelník Malý jelen na místo a zeptá se ducha zabitého: „Slyšel jsi, že tě lovec prosil o prominutí?“ Odpoví-li, že ano, pak to bude v pořádku a náčelník Malý jelen se vrátí do jeskyně. Bude-li však znít odpověď ne, potom bude náčelník pronásledovat lovce až do chaty a ochromí ho takovým reymatismem, že se ten bezmocný mrzák na lov už nikdy nevypraví!.

              Potom svolaly poradu všechny ryby a hadi a rozhodli se, že lidi, kteří je budou mučit, budou pronásledovat ve spánku děsivými sny o hadech, kteří je rdousí a zaživa požírají. Sny o hadech a rybách se i mezi Čerokíji vyskytovaly často. Aby se jich zbavili, prosili Čerokíjové šamana, aby jim ty strašidelné sny zahnal, že už hady ani ryby nikdy mučit nebudou.

             Rostliny ale byly na straně lidí. Když uslyšely, co chystají zvířata proti lidem, začaly uvažovat, jak jim pomoci. Stromy, keře, byliny, traviny a mechy se dohodly, že každý z nich zajistí léčbu jedné z nemocí, které zvířata a hmyz lidem připravují. Když se pak stalo, že nějaký nemocný  přišel k šamanovi, a ten nevěděl, co s ním, spojil se s duchy rostlin. Duchové rostlin měli vždycky na každý lidský neduh vhodný lék. A od těch pradávných dob se tedy u indiánských kmenů používají léčivé byliny.

Tahle stará legenda  stanovuje, že dobrý lovec musí nejen umět spoustu věcí a rozumět přírodě, ale také musí znát zákony Cesty a dodržovat je. Připomínáme si ji vždy před Slavností lovců.

Stezka duchů běžná stezka v noci  po bílých lístečcích (cca 750 metrů), sem tam nějaký zvukový efekt, na konci se nutno podepsat n apodpisový arch...
14. den – středa 14. 7. 2004

 Osda-kanet:

Kdo je přítomen, když se děje křivda a nepozvedne ruku, aby  jí zabránil, je stejně vinen jako ten, kdo se křivdy dopustil.

Z kroniky
Dopoledne patřilo návštěvě Osmnáctky a zápasům ve woodballu. V zápalu hry se podařilo zlomit obě woodbalky krásně vyrobené Panděcím, výsledek byl nerozhodný. Pohostili jsme soupeře broskvovými knedlíky a rozloučili se s nimi. Odpoledne nás čekala Slavnost lovců, což byly zkoušky smyslů a dovedností jako je střelba z luku i pušky apod. Po poradním ohni jsme šli rádi spát.
Úkoly
Slavnost lovců
Dobrý lovec musí mít bystré smysly

Pomůcky: text na zkoušku zraku, mince na třídění, vzorky na ochutnávku a čichání, věci na zvuky
· Zkouška zraku – na čtvrtce text napsaný velkými tučnými písmeny, vymezeny vzdálenosti ze kterých je třeba ho přečíst, podle vzdálenosti ze které je lovec schopen text přečíst mu budou přiděleny body
· Zkouška chuti – připravit 10 vzorků – sůl, tymián, majoránku, pepř, citron, krupici, ocet..... každý se zavázanýma očima ochutná a určí co chutná. Získá tolik bodů, kolik chutí uhodne
· Zkouška hmatu – 6 druhů mincí po 10 kusech smíchat. Lovec se zavázanýma očima na čas musí mince správně roztřídit
· Zkouška sluchu – připravit si různé předměty – zacinkat klíči, třít dřeva o sebe, trhat papír, mačkat papír....., lovci se zavázanýma očima určují zvuky – počet správně určených zvuků = počet získaných bodů
· Zkouška čichu – připravit vzorky (koření, rostliny), lovci opět se zavázanýma očima určují co cítí, počet správně určených vzorků = počet získaných bodů
Lovec je pokorný, neloví víc než potřebuje, nezabíjí pro své potěšení

Každý si vylosuje název zvířete, které ulovil a sepíše omluvu za to, že ho z hladu zabil (omluvy se mohou číst u poradního ohně)

Lovec musí být dobrý střelec

Lukostřelba 

Pomůcky: terč, luky, dostatečný počet šípů

 střelba do terče, každý 3 šípy, počet bodů podle zásahů do terče
Hod oštěpem do kruhu 

Pomůcky: obruč či kruh, provázek na zavěšení obruče na větev, oštěpy

každý 3 pokusy , počet zásahů = počet bodů
Střelba ze vzduchovky 

Pomůcky: terče, diabolky, vzduchovka

Každý 5 ran – hodnota zásahů do terče = počet bodů

Poradní oheň

Čtení

Deník As-bana

Indián nikdy nerybaří a neloví pro zábavu, jenom pro jídlo. Na jaře a v létě lovci nekladou pasti, aby zvířatům umožnili mít mladé. Kdyby je totiž neměli, jednoho dne bychom umřeli hlady.  V létě jsme ale často chodili na ryby.


Vyráběli jsme na ryby vrbové košíky. Spletli jsme vrbové proutí na košíky asi tři stopy dlouhé, konce proutí jsme u ústí obrátili dovnitř a zašpičatěli. Ryby snadno vpluly dovnitř, ale ven mohly jen ty malé, ty velké mezi špičatými konci nepropluly.


Otec mě učil ryby lovit. Jeden den jsme košíky přivázaly k pevnému stromu na břehu a ponořili je pod hladinu. Když jsme druhý den přišli košíky jsme vytáhli a kontrolovali úlovek. Bývají tam parádní sumci a okouni, někdy jen bělice a jindy dokonce pstruh. Jednou jsme také ulovili želvu, ale zase jsme ji pustili.


To, co chci do svého deníku poznamenat je, jak jsmwe já a můj táta jeden lov ryb málem zaplatili životem.


Bylo asi poledne, nejvhodnější doba pro lovení ryb rukama. Slunce pálí do potoka a ryby leží v chládku pod břehy a dřímou.  Tehdy je nejlepší lehnout si na břeh, ponořit ruce do vody a opatrně vyhledávat ryby dutiny pod břehem. Když takovou dutinu najdeme šmátráme opatrně, pomalu a lehce až ucítíme rybu. Máme-li dost trpěliuvosti můženme rybu hladit po bocích a ona leží klidně dál. Pak ji chytneme jednou rukou za hlavu a druhou za ocas a vytáhnete ji snadno z vody. Chvíli to trvá než se to člověk naučí.


Ležel jsem na břehu, ruce ponořené do vody a pátral po dutině. Náhle jsem vedle sebe uslyšel nějaký hluk. Bylo to suché zaharašení, které se zrychlovalo až se přeměnilo v neustálé drnčení. Obrátil jsem tím směrem hlavu. Byl to chřestýš připravený udeřit. Hlavu ve vzduchu díval se na mě sotva šest stop od mé tváře. Strnul jsem, nemohl jsem se ani pohnout. Byl tlustší než má noha a viděl jsem, jak se mu pod suchou kůží vlní žebra.


Zuřil. Dívali jsme se jeden na druhého. Šlehal mi jazykem málem u obličeje, rudé zlé oči přivřené. Koncem ocasu vířil čím dál tím rychleji, chřestivý zvuk se stále stupňoval.  Pak se jeho hlava ve tvaru velikého V začala trochu komíhat sem tam, rozhodoval se, na kterou část mého obličeje udeří. Věděl jsem, že mě chce uštknout, ale nedokázal jsem se ani pohnout. Na mě a na hada padl stín. Kroky jsem neslyšel, ale věděl jsem, že je to otec. „Ani se nehni!“ řekl. A pak, jedním rázem se mezi mým obličejem a hadem objevila jeho velká ruka. Chřestýš se vztyčil ještě výš, syčel a bez ustání chřestil. Kdyby rukou pohnul nebo ji odtáhl, had by mě uštknul přímo do obličeje, to jsem věděl zcela jistě. Ale nestalo se. Ruka tam stála pevně jako skála. Stály na ní kapičky potu, třpytily se na kůži předloktí hnědého jako měď.


Chřestýš zaútočil rychle a tvrdě. Zasáhl dědečkovo předloktí jako kulka, ale ani teď se ruka nepohnula. Viděl jsem, jak se jehličky jedovatých zubů zabořily do svalu, chřestýšovy čelisti objaly téměř půlku otcovy ruky.


Pohnula se však jeho druhá ruka. Chytil chřestýše za hlavu a stiskl. Chřstýš se odpoutal od země a začal se obtáčet okolo druhé ruky. Mlátil otce po hlavě svým chřestidlem a bil ho do tváře. Ale  otec nepustil. Hada jednou rukou úplně udusil až jsem slyšel, jak mu praskla páteř. Potom s ním ještě praštil o zem.


Otec si sedl na zem, vytáhl ostrý dlouhý nůž. Rozřízl místo kam hop had uštkl. Krev mu stékala po ruce a po předloktí. Byl jsem hrozně slabý, nemohl jsem se ani postavit. Otcova ruka začala rychle otékat a modrat. To mě postavilo na nohy. Špitl jsem „Díky tati, jdu pro pomoc“ a rozběhl jsem se co mi síly stačily do vesnice. Naštěstí to nebylo daleko. Vpadl jsem bez varování do Wenanova stanu a vyklopil, co se stalo.


Ten mě nenechal ani dokončit větu, popadl kotlík, kožený váček a běžel na místo, kde jsme s otcem lovili ryby. Běžel jsem za ním. Když jsme doběhli na místo, ležel otec bezvládně na zemi. Měl zavřené oči a ruku téměř černou.


Wenano mu znova ruku rozřízl a snažil se vysát z rány jed. Mě poslal sloupnout trochu březové kůry z poraženého kmene břízy. S její pomocí zapálil venano oheň, nabral z potoka vodu do kotlíku, který si vzal sebou a dával do něj kořeny a semínka a také nějaké byliny, které měl v tom koženém váčku.


Otcova hruď se zdvihala pomalu a těžce. Zatímco se plechovka ohřívala, rozhlížel se Wenano po okolí. Já nic neviděl, ale za chvíli jsem pochopil proč. O kousek dál hnízdila křepelka. Wenano se jako dech vánku přiblížil ke křepelce, obratným pohybem ji polapil, podélně rozřízl a rozprostřel na otcovu ránu. Držel ji tam dlouho a když ji sundal byl vnitřek křepelky docela zelený. Byl to hadí jed. Potom mi Wenano řekl, abych rozdělal ještě jeden oheň poblíž otcovy hlavy, že ho musíme držet v teple. A tak jsme po celou noc bděli a udržovali dva ohně.


Otec začal mluvit ze spaní, zřejmě vzpomínal na dětství a mluvil tak skoro celou noc. Těsně před svítáním se utišil a začal klidně a spokojeně dýchat. Vypadalo to, že jsme zvítězili. Wenano mi to potvrdil a já vyčerpáním usnul. Vzbudil jsem se s úsvitem, zrovna když se první paprsky slunce dotkly blízkých hor. Za chvíli se otec probudil a vypadal úplně normálně. Rozhlédl se, vzal mrtvého chřestýše, stáhl ho z kůže a tu kůži věnoval Wenanovi jako dík za pomoc.
15. den -  čtvrtek 15. 7. 2004

Osda.kanet:
Láska je něco, co můžeš po sobě zanechat když umřeš. Tak je mocná.

Z kroniky
Vzhledem k počasí se neuskutečnil plánovaný program (odchod na Robinzonádu), ale proběhla příprava na“Talaha-see“ neboli slavnost ducha (scénka, balada, kvíz), která potom probíhala při poradním ohni. Když to počasí dovolilo  dohrávaly se turnaje a pokračovala slavnost lovců týmovými soutěžemi. Také jsme museli v přístřeškovém les najít vlkodlaka, sebrat mu čepici a podle mapy si najít první zásoby na robinzonádu.
Lovec umí vzdát poctu loveným zvířatům před lovem (napodobuje je)

Ptáci 

Pomůcky: špagety

Lovec si položí 4 celé špagety do mezer mezi prsty jedné ruky, ruku připaží. Potom vzpaží a přebere volnou rukou jednu špagety do mezery mezi prsty volné ruky, opět připaží. Postup se opakuje tak, aby lovec přendal tímto způsobem nepolámané špagety z jedné ruky do druhé. Možno hodnotit dle času, případně počtem přendaných nezlomených špaget

Savci

Pomůcky: každý kmen 1 ešus s přesně odměřeným množstvím vody, viditelná startovní a cílová čára (cca 20-30 m od sebe)

Lovci nastoupí do řady a jeden po druhém přelezou určenou vzdálenost po čtyřech s ešusem vody na zádech, u cílové čáry uchopí ešus a běží normálně zpět, předají dalšímu.... to se opakuje, dokud se každý z kmene nevystřídá, Který kmen bude první a kterému zbyde více vody? Ešus dávat na záda a sundávat ze zad může pomocník.

Plazi

Pomůcky: pro každý kmen sekera (nebo jiný obdobný předmět), stejná trasa jako pro savce

Princip stejný jako u savců, jen se vzdálenost překonává plazením po břiše tak, aby předmět ze zad nespadl. Pokud se tak stane, musí se lovec vrátit na místo, kde mu spadl, nechat si ho dát znova na záda a pokračovat. Který kmen bude dříve hotov?

Ryby 

Pomůcky: Pro každý kmen velký kotlík plný vody (přesně odměřené)

Kmen (stejný počet lovců z kmene) stojí za sebou s rozkročenýma nohama za sebou. Jejich úkolem je předat si opatrně a co nejrychleji kotlík s vodou nad hlavou k poslednímu z kmene a zpět dopředu mezi rozkročenýma nohama lovců. Zopakovat 3x. kdo bude rychlejší a komu zbyde více vody?

16. den – pátek 16. 7. 2004
Osda-kanet:

Čím déle dovolíš problému aby existoval, tím těžší bude vrátit tvé mysli mír.

Z kroniky
Následující dva dny patřily tradiční Robinzonádě, kdy se kmeny dva dny staraly samy o sebe ve svých přístřešcích. Stravu si musely nepozorovaně obtarávat v táboře a měly řadu drobných úkolů, jako třeba vyrobit 23 fakule )aby bylo na sněm a závěrečné ohně), nepropustnou nádobku z březové kůry, upéct chleba bez nádobí apod. každý se s úkoly vyrovnal podle svých sil a schopností.

Úkol
Zahájení robinzonády Den chřestýše -  robinzonáda

V 6,00 hod. ráno poplach, sbalení na vícedenní opuštění tábora. S sebou dostanou jen pitnou vodu a dopis s instrukcemi. Odeberou se na svá klanová místa, kde stráví 2 dny.

Úkoly na celou dobu budou následující:

-vyrobit či dokončit výrobu aspoň 3 hudebních nástrojů z přírodního materiálu

- pokračovat ve výrobě dárků na potlač

-příprava na Slavnost zralé kukuřice

· kmenový obřadní tanec na zahájení slavnosti s hudebním doprovodem na vlastnoručně vyrobené nástroje)

· příprava „atrakcí“ tematicky odpovídajících na slavnost

· příprava pohoštění z přírodních zdrojů (hodnocena chuť a originalita)

· upečení chleba
Jídlo

–bude si možné vždy v určený čas vyzvednout v obřadním týpí, tak, aby ten kdo ho bude vyzvedávat nebyl nikým z tábora zpozorován. Pro jídlo půjde vždy jen jeden, a po každé to bude někdo jiný. Jídlo zde bude jen v určeném časovém limitu, potom zmizí a kdo si ho nevyzvedne, má šanci až na další jídlo...

Snídaně: 8,00-8,30 hod. – pro každý kmen sklenka od přesnídávky sušeného mléka, pytlík piškotů, 5 pytlíků pudinku + sůl, cukr, masox, majoránka, sklenička oleje, ovesné vločky...

Oběd: 11,00 -11,30 hod -.Suroviny na bramboračku+ hotová jíška, suroviny na upečení chleba (velký bochník)

Večeře: 17,00-17,30 – brambory, máslo, 

Co bude následovat?

 Ve 20,00 hod. přivede náčelník každého kmene do tábora vybraného jedince, kterého v táboře zanechá a ve 21,30 si pro něj opět do tábora přijde.

Čtyři patroni si rozeberou každý po jednom člověku a půjdou s ním každý na jinou světovou stranu cca 45 minut. Svou cestu budou viditelně značit bílými kartičkami na stromech. Na poslední kartičce (tak 1o minut před cílem)  bude  azimut k uštknutému.  Na vhodném místě 

„ namaskují“ dotyčného jako uštknutého chřestýšem a sami se nedaleko něj schovají.

Náčelníci, kteří si přijdou pro svého člena v 21,30 hod. do tábora, dostanou instrukce, kterým směrem mají jí pro svého člena, kterého uštkl chřeszýš a má ještě jiná zranění. Musí ho najít, ošetřit a dopravit do tábora. Hodnotit se bude kvalita poskytnuté PP a chování kmene (to bude na patronovi), kvalita a šetrnost transportu a čas ve kterém kmen dopraví svého zraněného do tábora.
17. den –  sobota 17. 7. 2004
Heslo dne:

Každý člověk může být šťastný. I ten nejbezvýznamnější může mít svou píseň díků.

Z kroniky

Po návratu z Robinzonády proběhl generální úklid tee-pee, a protože počasí tomu přálo i vodní hrátky v potoce spojené se zásadní očistou.
 Program

Pokračování robinzonády
Jídlo k vyzvednutí:
Snídaně. 8,30-9,00 – krupička, mléko, kakao

Oběd:11,00 – 11,30 mouka, vajíčko

Úklid klanového místa, vyčištění ohniště, v 16,00 hod. návrat do tábora a zdokladování splnění úkolů + odevzdání 5 polínek (průměr od 5 cm, dělka 50 cm) na každého příslušníka kmene

Další program v táboře – dohrávky turnajů... 

Poradní oheň

čtení
Deník Tolby:
Na každé slavnosti  toužili naši  lidé po nové hudbě a nových obřadních tancích. Nevěděli však, jak své přání uskutečnit. Náčelník a jeho poradci se rozhodli, že požádají o pomoc Staré dědy. Putovali ke Starším obřadníkům luku a vznesli tuto žádost: „Dědové, už nás nebaví pořád stejná hudba a staré tance. Prosíme,  ukažte nám, jak složit novou hudbu a vytvořit nové tance? 

            Po dlouhém rokování se Starší obřadníci dohodli, že pošlou naše Mudrce k Bohu rosy. Druhý den se čtyři Mudrci vydali na cestu. Když pomalu stoupali příkrou stezkou, uslyšeli od velké Posvátné hory hudbu a zaradovali se. Těsně před vrcholkem zjistili že hudba vychází z Duhové jeskyně. Před vchodem do jeskyně se vznášela pára jako znamení toho, že Bůh rosy je uvnitř.

           Čtyři Moudří se zeptali, zda mohou dál. Hudba přestala, avšak Bůh rosy je vřele přivítal a řekl: „Poslechneme si, co vás sem přivádí, a hudebníci si zatím odpočinou.“ »Poslali nás za tebou naši Starší, obřadníci luku. Chtěli bychom, abys nám odhalil tajemství, jak se vytvářejí nové hudební zvuky. Také bychom chtěli umět k nové hudbě vytvářet obřadní tance. Naši Starší připravili jako dary tyto modlitební hůlky a zvláštní oběti ozdobené peřím pro tebe a tvoje lidi.“

                   »Posaďte se ke mně,“ odpověděl Paí-jatuma. „Uvidíte a uslyšíte.“ Před nimi se objevilo mnoho hudebníků v dlouhých, krásně zdobených košilích. Obličeje měli pomalované znaky bohů. Každý držel dlouhou zašpičatělou flétnu. Uprostřed skupiny byl velký buben a u něho stál bubeník. Další hudebník držel dirigentskou taktovku. Všichni hudebníci byli zralí a zkušení muži s důstojným vzezřením. Paí-jatuma přistoupil k návštěvníkům a nasypal jim k nohám trochu kouzelného pylu. Se zkříženými pažemi kráčel podél celé jeskyně. Pak se otočil a šel zase zpátky. Za ním přicházelo sedm krásných dívek, vysokých a štíhlých. Byly oblečené v podobných róbách jako hudebníci, ale různobarevných. Dívky držely duté tyčky z topolového dřeva. Když do nich zafoukaly, vycházely z nich rozkošné obláčky.

        „To nejsou kukuřičné dívky řekl Paí-jatuma. „Jsou to naše tanečnice, sestřičky z Domu hvězd.“ Paí-jatuma přiložil flétnu ke rtům a připojil se ke kruhu tanečníků. Ozval se hromový úder na buben a celá Duhová jeskyně se otřásla. To bylo znamení, že představení má začít.

         Hudba fléten byla tak krásná, že připomínala zpěv a vzdechy mírného vánku. Dívky vypouštěly z dutinek obláčky páry. Letní motýli poletovali v rytmu hudby jeskyní a přidávali se k tanečníkům a hudebníkům vlastními tanečními kreacemi. Celá jeskyně tonula v duhových barvách. Když pak čtyři Mudrci Bohu rosy děkovali a chystali se k odchodu, nevěděli, zda to všechno nebyl jenom sen.

            Paí-atuma k nim přistoupil s laskavým úsměvem a symbolicky na čtyři Moudré dýchl. Zavolal čtyři hudebníky a požádal je, aby každý z nich daroval jednomu Mudrci jednu flétnu. „Odeberte se ted‘ k vašim Starším,“ řekl Paí-jatuma. „Řekněte jim co jste viděli a slyšeli. Dejte jim naše flétny. S pomocí těchto nástrojů a třtin budou lidé kmene zpívat jako ptáci.“

          Naplněni vděčností se Mudrci hluboce uklonili a přijali dary.Poděkovali všem účinkujícím a Paí-jatumovi a rozloučili se. Mudrci se vrátili ke svým lidem a položili čtyři flétny před obřadníky luku. Mudrci popsali a ukázali všechno, co v Duhové jeskyni viděli a slyšeli.Náčelník kmene  i jeho poradci byli nadšeni a vrátili se ke svému kmeni s darovanými flétnami a třtinami. Již na příští slavnosti umělo mnoho příslušníků kmene hrát novou hudbu a tančit nové tance k potěše celého kmene. 


Zítra nás čeká „slavnost dozrálé kukuřice“ spojená s hledáním dvojčat. Je to jedna ze zkoušek postřehu pro bojovníky a dcery kmene. A určitě nebude chybět k dobré náladě hudba a tanec.

18. den – neděle 18. 7. 2004

Osda-kanet:

Člověk nesmí zapomenout ocenit ani tu nejmenší laskavost
Z kroniky
Dopolední program byl volnější, i když jeho součástí byla opět příprava dřeva na saunu. Odpoledne vypukla velmi oblíbená hra Safari, kdy spolu soupeří lovci, pytláci a strážci národního parku o lov nejrůznější zvěře. Nejlepším lovcem byl Vojta, nejlbohatším pytlákem Citron. Na safari navázala plynule sauna a po ní se pěkně usínalo...
19. den – pondělí 19. 7. 2004

Osda-kanet:

Netrap nikoho kvůli jeho přesvědčení nebo náboženství. Respektuj jeho názory a požaduj, aby on respektoval tvoje.

Program
Dopoledne
Příprava závěrečných ohňů – příprava sněmoviště, hranice, dřeva, pochodní ( i na závěrečný TO).
OdpolednePříprava na „Slavnost kukuřice“
Pomůcky: mušličky – peníze, sladkost – pohoštění vyrobené kmeny na robinzonádě, klanové atrakce – (systém jarmark)
Slavnost kukuřice
Každý klan si zvolí dvojici lidí, která bude mít něco stejného, může to být i hodně nenápadné, ale viditelné. Dvojici a její znamení nahlásí Tirawovi. Potom probíhá „slavnost kukuřice“, klany vzájemně navštěvují své atrakce, vydělávají penízky, nakupují v krámku... Přitom se snaží zjistit, kdo jsou v jiných klanech „dvojčata“ a jaké mají znamení. Pokud to zjistí, mohou svůj typ nahlásit Tirawovi. Počítá se pořadí ve kterém klany ohlásí správný tip. Špatný tip naopak znamená trestné bodíky
Čtení

Deník As-bana:

Už mnohokrát jsme slyšeli v lese divné zvuky, které jsme si nedovedli moc dobře vysvětlit. Obvykle takové zvuky vydává přejedený člověk nebo člověk, který špatně tráví a jídlo ho nadýmá. Nikdy jsme ale nepřišli na to, odkud se ty zvuky berou, když v blízkosti nás žádný člověk není. Dnes večer nám u poradního ohně Matequas vyprávěl příběh o kojotovi Iktómim, který kdysi chodil po světě a tropil nejrůznější hlouposti. A ten příběh nám vše vysvětlil.
V tomto příběhu se lktómi setká s ptáky, kterým se říká ‚píško“. Jsou to američtí příbuzní evropského lelka lesního. Jejich anglické jméno night hawk (noční jestřáb) prozrazuje, že létají převážně večer a v noci, často také před bouří. Nejde o dravce, tito ptáci se živí hmyzem. Ze všeho nejvíce je charakterizuje zvuk, který vydávají pomocí křídel za letu — připomíná velmi výrazné vypuštění větrů. Z tohoto důvodu bývají tito „ptáci prďáci“ častým zdrojem i objektem vtipkování. Létají v hejnech a s velkou prudkostí se snášejí k zemi, těsně nad ní vydají křídly svůj charakteristický zvuk a rychle se opět vznesou.

Jktómi zase jednou někam šel. Přišel na místo, kde se shromáždili lelci před svým tahem na jih, a povídá: „Hola, mladší bratři, chci letět s vámi.“ Jeden z lelků mu odpověděl: „Ne, nemůžeš se k nám přidat. Když vyrazíme, letíme bez jediné zastávky.“

Na to Iktómi povídá‘. „Tak mě to naučte, mladší bratři.“ Jeden lelek mu odpověděl: „Dobrá, přidej se k nám, ale můžeš prdnout jenom čtyřikrát.“ .“Dobře“ odvětil Iktómi Lelci vzlétli a lktómi letěl mezi nimi. Cestou přiletěli nad nějakou lidskou vesnici a jeden po druhém se spouštěli střemhlav dolů, vydávali své prďavé zvuky a zase vylétali zpět vzhůru. Také lktómi slétl níž, zaprděl a vyletět zpátky nahoru. Udělal to čtyřikrát, jak mu přikázali, ale
jemu se to tak zalíbilo že si pomyslel: ‚Zkusím  to ještě jednou.“ Hned se spustil dolů, zaprděl a chtěl vyletět vzhůru, ale spadl. . „Honem, spadl sem Jktómi“ křičeli lidé. A lktómi z toho byl hrozně mrzutý. A to je konec.


Vůbec dneska byla u poradního moc dobrá zábava. Bude to asi tím, že nás zítra čeká Atohuna, což je tradiční slavnost přátelských velkých her.
20. den – úterý 20. 7. 2004

Osda-kanet:
Síla bez moudrosti má jen malou cenu

Deník As-bana

              Za starých Časů žili obrovští hadi s oslnivě lesklou kůží. Na hlavě měli dva rohy a hypnotický pohled, kterým si oběť přivábili. Spatřit takového hada nevěstilo nikdy nic dobrého. Každý, kdo se chtěl před hadem spasit útěkem, mu naopak vběhl přímo do tlamy. Dvourohého hada dokázal zabít jenom zkušený medicinman nebo lovec, ale jenom s pomocí zvláštní medicíny nebo kouzla. Lovec se musel strefit šípem do sedmého pruhu hadí kůže.

             Jednou Čerokíové zajali jednoho mladíka z kmene Šóníů. Slíbili mu svobodu, ale pod podmínkou, že najde a zabije dvourohého hada. Mnoho, mnoho dnů prohledával jeskyně a divoké hory a na konec jednoho hada našel hodně vysoko .

          Mladý Šóníjee udělal z hořících borových šišek velký ohnivý kruh. Potom se přiblížil k dvourohému hadovi. Když ho had uviděl, pomalu zvedl hlavu. Mladý Šóníjec zavolal: „Svobodu nebo smrt.“ Potom pečlivě zamířil a zasáhl dvourohého hada Šípem do sedmého pruhu kůže. Rychle se otočil a skočil doprostřed ohnivého kruhu, kde se cítil před hadem v bezpečí. Z hada vytékal potok jedu, ale oheň ho zastavil. Vděční Čerokíjové dodrželi slib a statečnému mladíkovi darovali svobodu

                Za čtyři dny odešlo několik Čerokíjů na místo, kde ležel zabitý had. Sebrali zbytky hadích kostí a kůže, zabalili je do posvátného váčku a schovali je pečlivě pro své děti a vnuky, protože věřili, že posvátný váček přinese kmeni štěstí.

                Na témže místě také vzniklo malé jezírko s černou vodou. V této vodě máčely čerokíjské ženy proutky, z kterých pletly koší ky. A tak se naučily barvit košíky kromě jiných barev i načerno. 

               V den, kdy Čerokíjové přinesli váček štěstí s pozůstatky hada, koná se obvykle přátelské, převážně sportovní klání synů a dcer kmene, které známe  jako Letní hry kmene
21. den – středa 21. 7. 2004
Osda-kanet::
Člověk s mnoha dětmi má ve stáří mnoho domovů

Program

Dopoledne Letní hry kmene
Přátelské letní hry zahajují se obřadním tancem očisty, který prověří odvahu a schopnost účastníků rychle jednat.

Tanec očisty

Očista se musí provést sedmerým ponořením do tekoucí vody. Starší kmene hrají nebo zpívají, bojovníci a dcery kmene tančí nebo se dle svého pohybují ve vymezeném území. Jakmile  zpěv starších ustane, musí se po krk ponořit do potoka.

Provedení: od umlknutí zpěvu je 30 s. na ponoření se do vody, tam se setrvá do zabubnování, po něm se opět do 30 s. začíná zpívat a tančit. To se opakuje sedmkrát. Kdo se nestačí v daném limitu ponořit do vody získává družině trestný bod.

Zápolení jednotlivců

Setonova hra –

 Pomůcky: základní síť, 10 kamínků, papíry, tužky –

 5x5 čtverců, v polích rozmístěno 10 kamínků, po dobu 1 minuty koukat, zapamatovat si, po 1 minutě zakreslit do své sítě

Setonův běh – 

Pomůcky: 10 kamenů, metr, stopky, papír, tužka – 

10 kamenů po 1 m, první jeden metr od startovní čáry – úkolem hráče je v co nejkratším čase všechny kameny přinést za čáru, začíná vždy od nejvzdálenějšího.

Házení na ryby –

Pomůcky: lano, oštěpy, 12 papírových maket ryb 4 velikostí -  

lanem, vymezené jezero, v něm papírové makety různě velikých ryb,  ze stanovené vzdálenosti se hází oštěpem – každý 3 pokusy – sčítají se body zasažených ryb. Čím menší ryba tím větší bodový zisk.

Skok snožmo do dálky

Hod kroužkem na kůl 

–Pomůcky : kolík, házecí kroužky – 

 každý 3 kroužky = 3 hody

Zápolení kmenů na to bohužel nedošlo
Házení míčku

Pomůcky: materiál na vymezení vzdálenosti, tenisák pro každý kmen

Ve vymezeném území )od čáry k čáře)  i kmen přihrává tenisák štafetovým způsobem. Úkolem je určenou vzdálenost překonat s pomocí co nejmenšího počtu hodů. Pokud hráč míček nechytí, přičítají se družstvu 2 trestné hody a hází se dál.

Štafetový běh

Pomůcky: štafetový kolík pro každý kmen, vymezená trasa (od cesty na pilu zpět k táboru + „velký běžec)

Kmeny si rozdělí stejný počet běžců po celé trase ale třeba ne na stejných místech a potom absolvují klasický štafetový běh s předávkou kolíku.

Tam a zpátky

Pomůcky: materiál na vymzení startu a cíle (trasa cca 12 m), i uzlovačky

V kmenech se připraví dvojice. Jeden z dvojice zaklekne na startovní čáře čelem k čáře cílové. Spočívá na obou kolenou a země se dotýká rukama jako při startu na sprint. Jeho partner je ve stejné poloze na startovní čáře, jen zády k němu. Oba hráči jsou k sobě přivázání za kotníky uzlovačkami.

Na daný povel vyrazí dvojice po kolenou vstříc cílové čáře. Jejich úkolem je co nejlépe koordinovat pohyby, aby co nejrychleji a ve zdraví dorazili k cílové čáře (jeden leze popředu, druhý pozadu).  V okamžiku, kdy se hráč lezoucí popředu dotkne prsty cílové čáry vykřikne zpět a dvojice se vrací na start, jenže hráč, který lezl pozadu teď leze popředu. Když dorazí zpět ke startovní čáře vyráží na start další dvojice z jejich kmene. V jakém pořadí se vystřídají všechny kmenové dvojice?

Sachemovo poselství

Pomůcky: zpráva rozstříhaná na jednotlivá očíslovaná slova

Slova rozmístěna v terénu, vždy jeden z kmene vybíhá, zapamatuje si jedno slovo a jeho číslo a hlásí na startu, pak vybíhá druhý.... Hodnotí se pořadí ve kterém budou mít kmeny celé poselství

Stezka obratnosti

Pomůcky: horolezecká lana, pro každý kmen velký ešus, odměrku, umyvadlo, sběrnou nádobu

Lanová lávka ze dvou lan nad sebou mezi stromy minimálně metr (raději více) nad zemí lano a karabina na zajištění toho, kdo lávku přechází. Z každého kmene přejde lávku stejný počet hráčů.

Úkolem hráčů je přejít lávku s ešusem vody v ruce tak, aby v ešusu co nejvíce vody zůstalo.

Na začátku dostane ešus s určitým množstvím vody (každý tsejným). Po přejití lávky se zbyla voda slije do sběrné nádoby kmene. Cílem je, aby kmen přenesl přes lávku dos vé sběrné nádoby co nejvíce vody.Pokud hráč lávku nepřejde, jeho voda se vylije mimo.

Kmen smí pomáhat svým hráčům následujícícm způsobem:

· Smí hráči pomoc při výstupu na lávku a podat mu ešus s vodou

· Smí mu pomoci při sestupu z lávky

· Během přechodu lávky se nesmí hráče nijak dotknout, může však pod ním jít s umyvadlem a snažit se do něj zachytit vodu, která se hráči na lávce z ešusu případně vylije. I takto pochytaná voda se slije do sběrné nádoby a započítává do získaného množství.
Večer

oheň
22. den – čtvrtek 22. 7. 2004
Osda-kanet:
Ukradené jídlo nikdy neutiší hlad

Dopoledne i odpoledne

Balení, bourání, cesta za pokladem
23. den – pátek 23. 7. 2004
Bourání. úklid

potlač
zakončovací oheň čtení

Deník Tolby


Včera jsme si u poradního ohně povídali o tom, že nesmíme nikdy zapomenout na to, žít v souladu s přírodou. Spousta lidí, hlavně těch bílých si myslí, že příroda nemá duši, že je mrtvá, a že je určena k tomu, aby byla využívána. Takoví lidé, kteří si to myslí a domnívají se, že ví o přírodě všechno, nikdy nezažili jarní bouřku v horách. Když ztěžkne vzduch tak, že se ani nedá dýchat, už víte co přichází. Ptáci slétají z hor a ukrývají se v údolích a nad kopcem  se táhnou těžké černé mraky.



Z bezpečí našeho příbytku jsme s Eruta-si a Alaska-nou pozorovali oslnivé pruhy světla, vteřinku, možná dvě ulpěly na vrcholcích hor než se opět skryly v obloze. Tříštivý úder zvuku, tak ostrý, že přímo cítíte, že se něco roztrhlo ve dví – a pak se hrom valí a rachotí po hřebenech a zpátky údolím. A pak to přijde znovu. Modrá ohnivá koule se roztříští o hřebeny hor a rozklene svou modř vzduchem na všechny strany. Stromy se ohýbají a komíhají pod náhlými nárazy větru, s šuměním se z oblaků spustí záclony deště a velkými kapkami varují, že hned za nimi se přibližují skutečně rdousivé přívaly vody.



Příroda je moudrým hospodářem ve svém království. Když se oteplí, rozevírají se  květiny, jakoby někdo po stráních rozléval kyblíky barev. Lomikámen má červené květy a tak jasné jako barevný papír; skalní zvonky rozvíjejí modré zvonečky, které se houpají na tenkých stoncích mezi kameny a ve skalních trhlinách. Hořký kořen má velké levandulově růžové tvářičky kolem žlutých srdíček a tiskne se k zemi, zatímco měsíčky ukrývající se ve spodních polohách dolin mají delší stonky a vlní se jako vrby s růžově červeným třepením na květech.



Podle toho, jak teplé je lůno Matky země rodí se rozmanitá semena. Malé kvítky vyraší teprve až když se začíná ohřívat, ale jak stoupá její teplota, začínají se rodit větší květiny. Míza začíná kolovat ve stromech a ponouká je, aby nabývaly na objemu.



Rozhodne-li příroda, že je třeba zbavit se třeba nějakého stromu vytrhne ho ze země a mrskne s ním dolů ze stráně. Probere větvičky každého keře, každého stromu. Nejprve je svými větrnými prsty pečlivě prohmatá, pak je dokonale protřepe a zbaví všeho, co je slabé. Potom přivede dubnové deště. Snášejí se s tichým, osamělým šepotem, doliny zahalí mlžným oparem a na stezky, po nichž chodíte, padají ze skloněných větví stromů drobné kapky.



Je to nádherný pocit, vzrušující, ale i trochu smutný brouzdat se dubnovým deštěm. Dubnový vítr je měkký a teplý jako dětská kolébka. Dýchá na plané jabloně dokud se nerozvinou jejich bílé květy potřísněné růžovou. Voní sladčeji než zimolez a lákají do svých květů roje včel. A potom, když je duben nejteplejší nečekaně udeří na čtyři až pět dní chlad. To proto, aby rozkvetly ostružiny. Všechno skončí až tehdy, když na stráních rozkvetou dříny jako sněhové koule, dokonce i tam, kde by je nikdo nehledal.



Zatímco bílí lidé sklízí plodiny až na podzim, indiáni shromažďují úrodu celé léto. Od raného jara, kdy se objeví první zelené lístky, po celé léto až do podzimu, kdy pak sbírají stejné plody jako běloši. Je to pracné, ale my víme, , že nás lesy a louky uživí, pokud je nebudeme ničit, ale budeme žít s nimi.



Také proto se nám podařilo najít zde, v místě, kde naši sachemové střežili posvátnosti kmene a ochranný amulet nový domov, který nás všechny uživí. Wenano ale opět osvědčil svou moudrost a svou schopnost vidět dopředu. Řekl nám, že musím vědět i to, co se děje ve světě bílých, a že teď máme i prostředky na to, aby nejschopnější z nás odešli studovat do kamenných měst bílých tváří a přinesli kmeni nové poznatky a zkušenosti. Staneme se tak bohatšími než běloši, protože my budeme vědět to, co ví oni, a navíc  víme a umíme  to, co oni nevědí, a hlavně, ani to ke své škodě, vědět nechtějí. 



A tak jsme byli vybráni já, Matequas, Eruta-si, Asbano a jeho kamarádi, abychom se vydali do kamenného města. Měli bychom asi být nadšeni, ale to jsme vůbec nebyli. Nechtělo se nám opouštět naše louky, lesy, potok. Věděli jsme, že v kamenném městě se budeme cítit svázáni a nesvobodní. Nicméně uposlechnout Rady starších a Wenana jsme museli. Odejít jsme měli za dva dny, a tak bylo rozhodnuto, že zítra bude uspořádána slavnost rozloučení, které říkáme potlač. Sejdou se všichni, bude se jíst a pít, budou se rozdávat dárky a večer se sesedneme u slavnostního ohně a Wenano nám snad konečně prozradí, co skrývá váček, který jsme nalezli podle Tawanearsova obrázku.
Tak nastal ten okamžik. Sedíme kolem ohně a víme, že zítra už budeme na cestě do velkého kamenného města a budeme se muset vyrovnat se světem, který nám vůbec není blízký. Také všichni víme, že ten rok do příštího léta přežijeme jen díky vědomí, že se budeme moci opět vrátit sem, do přírody, která je naším opravdovým domovem a doufáme, že jím ještě dlouho zůstane. Z nadcházejícího rozloučení je nám smutno. Moc smutno a nikam se nám nechce.


Wenano dobře ví, co se odehrává v našich myslích, ale také ví, že to tak musí být a my víme, že je naší povinností vykonat co se po nás chce, protože se musíme držet cesty tady i ve světě pro nás cizím. Proto nám vyprávěl následující příběh.


Byl to příběh chlapce, kterému říkali Malý strom. Vyrůstal u svého dědečka indiána a stalo se, že musel odejít do světa bílých. Protože ale dobře znal tajemství duchovní a tělesné mysli a také dobře znal a dodržoval zásady  Cesty, udělali s dědečkem následující dohodu.


Ačkoli je svět velký a nejrůznějšími způsoby rozdělený, jedno je celému světu společné. Klene se nad ním obloha na které v noci vycházejí hvězdy. Některé hvězdy jsou vidět kdekoli na světě a v každém ročním období. Tak je tomu i s hvězdou, která nám v divočině ukazuje správný směr, a kterou my indiáni nazýváme Psí hvězda, bílí lidé ji nazývají severkou. A tak se Malý strom se svými blízkými dohodl, že každý den v devět hodin večer se oni doma a on v kamenném městě budou dívat na oblohu právě na tuto hvězdu, myslet na sebe navzájem a být tak myšlenkami spolu. Ani jeden z nich na tuto dohodu nezapomněl a v domluveném čase se podíval na hvězdu a věnoval vzpomínku svým blízkým a oni jemu. Tak snadněji snášeli své odloučení, protože je dělila jenom vzdálenost, ale v myšlenkách, v duchovním světě byli stále spolu.


Pochopili jsme, proč nám Wenano tenhle příběh vyprávěl. Abychom se i my dohodli stejně. A to jsme taky udělali. Každý večer, když se na obloze objeví první hvězdy najdeme si Psí hvězdu a při pohledu na ni si vzpomeneme na všechny své blízké a na ty s nimiž jsme strávili krásné chvíle v tomto našem údolí ať jsou kdekoliv.
