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SKAUTING

1.

Zna ideové predchudce skautingu (Komensky,
Rouseau ...).

2. Zna zakladatele svétového skautingu.

3. Znazakladatele a vyznamné pfedstavitele skautingu v CR, svého
stfediska, svého oddilu.

4. Prokaze znalost o div¢im skautingu ve svéte.

5. ProkaZe znalost o divéim skautingu v CR.

6. Ma prehled o historii ceského skautingu od poc¢atku po dnesek.

7. Zna historii skautingu ve svém bydlisti (mésté, vesnici, kraji).

8. Zna historii Skauta ABS.

9. nazakladni principy skautingu.

10. Dovede vyloZit jednotlivé body skautského zakona.

11. Zna organizac¢ni schéma skautskych jednotek (druzina, oddil ...
Hlavni nacelnictvo) Skauta ABS.

12. Zna Cinovniky svého oddilu, stfediska, zna c¢leny Hlavniho
nacelnictva Skauta ABS.

PRUVODCE

1. Zna diikladné topografii své obce nebo mésta (u
vétsich mést topografii své Ctvrti). Zna dopravni
spojeni ve svém bydlisti.

2. Ma prehled o hlavnich komunikacich a smérech,
zna topografii vzdalenéjsiho okoli (vétsi mésta, okoli do 15 km).

3. Vi, kde jsou ve mésté nejdulezitéj$i ufady a sluzby (policie, hasici,
zdravotnicka zafizeni, hotely a ubytovny, benzinova cerpadla,
skoly, divadla, kina, muzea...).

4. Zna historii svého meésta, historicka a pamatna mista svého

mésta a okoli v okruhu 20 km. Alespori polovinu téchto mist
navstivil v posledni dobé.



Zna historicky vyvoj své oblasti, krajové zvyky a folklor.

6. Znavyznamné osobnosti svého mésta a okoli.

7. Dovede provadét méstem (obci), promluvit o jeho minulosti a
ukazat soucasnost.

8. Mabezvadné spolecenské vystupovani.

9. Zna adresy skautskych ¢inovniki ve mésté. (u vétSich mést
&tvrti, kde bydli).

HISTORIE A OBCANSTVT]

1. ProkaZze znalost historie Ceského statu na Grovni
svého véku.

2. Prokaze znalost svétovych déjin na Grovni svého
véku.
Zna historii svého mésta, své obce.

4. Zna historické pamatky svého regionu.
Zna ... slavnych osobnosti ceské historie a udalosti, které je
proslavily.

6. Zna...vyznamnych osobnosti svétové historie a okolnosti, které
je proslavily.

7. Zna zakladni cCasové déleni historickych epoch (pravék,
starovék,stfedovek...) a dovede je stru¢né popsat.

8. Zna zakladni pravidla spolecenského chovani a jedna podle toho
v rodiné, oddile i ve spolec¢nosti.

9. Umi jednat vhodnym zpisobem na ufadech pfi vyfizovani
osobnich ¢i oddilovych zalezitosti.

10. Umi se postarat o ciziho navstévnika.

11. Zna zakladni pravidla stolovani.



PLAVEC - ZACHRANAR

1.

N oov W

10.

11.

12.

13.

Uplave 200 m (mladsi 14 let), 400 m (starsi 14 let)
bez ¢asového limitu.

Uplave 25 m styloveé prsa (mladsi 14 let), 50 m styloveé
prsa, znak, kraul (starsi 14 let).

Skoci do vody z vysky 3 m.

Vynese pfedmeét z hloubky 2 m (mladsi 14 let), 3 m (starsi 14 let).
Uplave obleceny 25 m.

Svlékne se ve vodé do plavek aniz by se dotknul bfehu nebo dna.

Zna zasady prvni pomoci tonoucimu. Starsi 14 let uplave s jinym
chlapcem (pfedstavujicim tonouciho) 25 m. Zna umeélé dychani
(predvede na figuriné apod.).

Zna zplsoby eliminovani odporu tonouciho.
Zna zasady prvni pomoci pti arazech pri koupani.
Zna zasady hygieny a bezpecnosti pfi koupani na tabore.

Zna zpusoby zachrany tonouciho hozenim kruhu, lana, podanim
pevného predmétu, zachranu s pomoci plavidla. Dva z téchto
zplsobii pfedvede prakticky.

Vysvétlizpusoby zachratiovani probofeného naledé, zasypaného
snéhem - piskem.

Vi, ceho dbat a jak postupovat pfi vyprostovani (vynaseni)
ranénych prfi poZaru, nebezpeci otravy plynem a koufovymi
plyny, autohavarii, trazu elektrickym proudem. Dovede
poskytnou prvni pomoc.

Pozndmka: Skaut, ktery si splni odborku pred dovrsenim 14 let véku,
si doplni limity v bodech 1., 2. a 4., aby mu byla odborka pfizndna po
dosazeni tohoto veku.



ZDRAVOTNIK

1.

2.

10.

11.

Zna zasady osobni hygieny.

Zna zasady pécCe o hygienu prostifedi (doma, ve
Skole, v klubovné, na tabore).

Zna zasady spravné Zivotospravy a rezimu dne (vyznam spanku,
spravna vyZziva, nebezpeci alkoholismu, koufeni a drog, télesné
vychovy a vyznamu otuzZovani).

Zna hlavni nakazlivé nemoci a jak se onemocnéni prenasi. Vi, co
jsoutoochrannélatkyaimunita. Vi, coje epidemie avcemspociva
prevence nakaz. Vi, jak se provadi desinfekce a deratizace.

Zna slozeni a ¢innosti lidského téla (kosterni soustava a svalovy
systém, krevni obéh, dychaci astroji, travici Gstroji, vymeésovaci
a pohlavni tstroji, smyslové astroji).

Zna poskytovani prvni pomoci pfi poranéni a nehodach. Vi, jaké
jsou zasady prevence trazu.

Umi poskytnout prvni pomoc pti zhmoZzdéninach, vymknuti a
zlomeninach. Umi provést znehybnéni pomoci dlah.

Zna ruzné druhy obvazové techniky (obinadlovy obaz, tlakovy
obvaz...). Predvede prakticky obvazovani ran obinadly:

- oSetfeni predlokti - bérce,
- oSetfeni paze - stehna,

- oSetfeni prstq,

- oSetfeni lokte - kolena,

- oSetfeni hlavy.

Vi jak pomoci pti bezvédomi, duseni a zastavé dychani a obéhové
¢innosti (umélé dychani, srde¢ni masaz). Zna prvni pomoc pfi
tonuti, zasazeni elektrickym proudem.

Zna zasady prvni pomoci pfi irazovém Soku (5T).

Vi, jak oSetfit popaleninu, poleptani, omrznuti. Vi, jak poskytnout
prvni pomoc pfi dpalu, Gzehu, mdlobé a otfesu mozku. Umi
odstranit cizi téleso z oka, ucha, nosu, dychacich cest. Zna

6



12.

pfiznaky otravy potravinami a prvni pomoc pfi nich. Zna
prvni pomoc pfi bodnuti hmyzem, ustknuti hadem, odstranéni
klistéte, pri alergické reakci.

Zna zasady dopravy ranénych a nemocnych. Vi, jak pfivolat
zachrannou sluzbu.

13. Zna zasady péce o nemocného.

TABORNIK

1. Prenocoval 30 noci pod stanem (z toho nejméné
20 noci na letnim tabofe).

2. Zna potfebnou tabornickou vystroj a naradi.

3. Vi, jak se nejvhodnéji obléci do kazdého, zvlasté neptiznivého
pocasi.

4. Dovede urcit mnozstvi potravin pro tydenni taboreni 10 skautd.
Umi postavit pét druht polnich ohnist a rozdéla v nich oheil i za
nepriznivého pocasi.

6. PostavinejvySesjednim pomocnikem podsadu pod stan vysokou
80 cm, véetné vnitiniho vybaveni.

Dovede oSetfit a impregnovat starsi stanovy dilec nebo stan.
Dovede postavit nouzovy pristfeSek nebo ukryt pred
nepohodou. Vi, jak se chranit proti vlhku, desti, vétru a zimé.
Pfenocuje v postaveném pristfesku 3 noci za sebou.

9. Zna zasady osobni a taborové hygieny.

10. Vi, jakym pozadavkiim musi vyhovovat misto pro letni tabor
(poloha, puda, zdroj pitné vody, zdroj palivového dfivi, moZnost
nakupu potravin, moznost koupani a hygieny).

11. Vi, jak naloZit s odpadky na tabofte.

12. Zna lesnicky péstované stromy a dovede urcit, ktery je vhodny

pro vyrez.



13. Dovede porazit mens$i strom do 10 cm v primeéru. Vi, jak jej

spravné oklestit a vléci, rozfeze jej na palivo nebo na taborové
stavby.

14. Pouze noZem a sekerou vyrobi drobny vyrobek, pouzitelny na

tabofre.

TOPOGRATF (pro skauty starsi 14ti let)

1.

Ovlada orientaci arozumi mapé tak dobre, Ze dovede
urcit pochodovou trasu a dobu, viditelné a hluché
prostory, fez pochodové osy.

Poridi nacrt pochodové osy, situacni nacrt,
panoramaticky nacrt.

Zna metodiku pouzivani riiznych méfitek na mapach, zvladne
jejich prepocty.
Zméfi libovolnym zptsobem:
vzdalenost dvou nepfistupnych bodu ($itku feky apod.),
vysku stromu, stozaru nebo véze,

vySkovy rozdil dvou bodu v terénu, vzdalenych alesporn 100 m
a vzajemné neviditelnych.
Dovede v pfistupném terénu méfit nouzovymi prostiedky (tyci,
kroky,stopami apod.).
Vytyci v terénu jednotlivé taborové stavby podle planu, ¢astecné
s pouZitim nouzovych méridel.
Zna vSechny bézné zpusoby pouZiti busoly.
Zmapuje libovolnym zpusobem Gzemi o ploSe 500 X 500 m(u
jednodussich teréntl), nebo 250 x 250 m (v ¢lenitém terénu)

v méritku 1:1000, pouzije pri zakresu standardnich mapovych
znacek.

Zna (teoreticky) zptsob zhotovovani map.



UZLOVANI A VAZBY

1

Znadruhy provazu alan, zdkladni materialy, z kterych
se zhotovuji, dovede je spravné oSetfovat. Dovede
posoudit jejich nosnost. Pecuje o oddilova lana.

2. Znaprvky jednotlivych uzld a dobfe je vaze:

uzly jednoduché (ocko, uzlinku, ptezku, osmickovy uzel),

spojky (ambulancni, Skotovou, rybatrskou, hadi, ockovou,
osmickovou),

smycky pevné (draci i se zamkem, dvojce, dvojité poutko),
smycky kluzné (kravskou, v¢elku, pouta v zavitu),

uvazy (lodni smycku - i pojiSténou, kotevni uvaz, liSci
smycku i tlapky, uhersky uzel, dfevatsky a tesatsky),

zkracovacky (ovCi nozku, vCelku v pasti, pfetocenou ovci
nozku, prezkovou),

koncové uzly (suk, kvitek, malina, turbanovy kvét).

Umi uplést turbanek a splétat rGzné pletence (jednoduchy
fetizek, roversky Sroub, ¢tyrhrannou $iitirku, ozdobny pletenec).

Zna zakonceni lana alespon dvéma zplisoby.

Zna zakladni vazby (kfizovou, Sikmou, soubéZnou, osmickovou)
a dovede je pouzit pri taborovych stavbach. Ridi takovou stavbu.

STAVITEL TABOROVYCH STAVEB
(pro skauty starsi 14ti let)

1.

Postavi s pomoci nejvyse jednoho skauta podsadu
pod stan vysokou 80 cm vcetné vnitiniho vybaveni.

Nakresli v pudorysu plan tabora s nejméné 15

stany se vSemi potfebnymi taborovymi stavbami. P¥i navrhu
prihlizi k funk¢énimu a estetickému rozmisténi jednotlivych
staveb s ohledem na terén, porost apod.

Vytyci v terénu jednotlivé taborové stavby podle planu. Umi
vytycit v terénu pravy uhel.



10.

Vi, jak spravné odvodnit mokré taboriste.

Vi, jakym pozadavkim musi vyhovovat misto pro letni tabor 30ti
¢leného oddilu (poloha, puda, zdroj pitné vody, zdroj palivového
drivi, moZnost nakupu potravin, klidu tabofi$té, mozZnost
koupani a osobni hygieny...)

Ma nacrty nejméné deseti taborovych staveb (kuchyni, jidelnu,
taborova kamna, sklep, zasobovaci stan, umyvarnu, lavku,
branu, oznamovatele, hlidkovou véz, latrinu, Gpravu studanky
apod.). Umi vysvétlit jejich prvky, zptsob konstrukce, pouzité
materialy.

Postavi nejvySe s dvéma pomocniky tfi taborové stavby podle
pokynu vidce a podle vlastnich nacrtd nebo pfedloZenych pland.

Zna vazby pomoci lan a postavi jednu vazanou taborovou stavbu
(lavku, branu apod.).

Zna lesnicky péstované stromy a dovede urcit, ktery je vhodny pro
vyfez. Dovede spravné porazit a oklestit mensi strom o primeéru
asi 10 cm. RozfeZe jej na kily pro taborové stavby.

Predlozi vlastnorucné zhotoveny instrukéni model nékteré
taborové stavby v méritku 1:10 a provede vyklad o jeji stavbé ve
skute¢nosti.

KUCHAR

1.

Zna kuchytiské potieby a dovede s nimi spravné
zachazet.

DodrZuje s zna zakladni hygienicka pravidla pfi
pfipravé pokrmu.

Zna zasady spravného skladovani potravin (maso, mléko, maslo,
ovoce, zeleniny aj.).

Dovede uvarit kakao, kavu a ¢aj pro tabor.

Umi uvafit polévky bilé, hnédé a zvlastni (gulasovou, drstkovou
apod.).

10
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11.

12.
13.
14,.

15.
16.

17.

18.

Umi spravné uvafrit luSténiny a pfipravit z nich kasi.
Umi spravné uvarit kasi krupicovou, ryzovou, ovesnou.
Zadéla na knedliky a uvafri je (houskové, bramborové, kynuté).

Zadéla na vdolky nebo buchty a upece je v taborovych
podminkach.

. Znabiologickou hodnotu ovoce a zeleniny. Ocisti a uvati zeleninu

pfi zachovani vSech biologickych hodnot. Zna tGpravu syrovych
zeleninovych salatu.

Rozezna jednotlivé druhy masa a zna jeho dpravu varenim,
dusenim, peCenim a grilovanim.

Ocisti, vykucha a pfipravi k vlastni Gipravé rybu nebo drubez.
Zna nékolik zplisobli Gpravy vajec.

Umi zpracovat lesni plody a dovede je vyuZit v taborovém
jidelnicku.

Uvari alesporni dva druhy caje z bylin.

Sestavi jidelnicek pro dvaceticlenny tabor na jeden tyden a
vypracuje ptislusny rozpocet.

Dovede uvarit podle recepti z kuchatské knihy.

Prostfe spravné stlil a upravi thledné pokrmy na misy.

ATLET (pro skauty mladsi 14ti let)

1.

o VR W

Ubéhne 60 m za 10,5 Vt.

Skoci do dalky z mista 175 cm.

Hodi kriketovym mickem (hornim obloukem) 28 m.
Provede sed-leh 20 krat po sobé.

Skoci pres Svihadlo 65 krat.

Vhodi kamen o vaze cca 350 g do kruhového cile (o priméru 5 m,
jehoz stfed je vzdalen 25 m) t¥ikrat z péti pokusu.

11
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Zvladne presun skautskym krokem na vzdalenost 1500 m za 10
minut.

Vy$plha na ty¢ do vySe 3 metra.
Pro skauty starsi 14ti let.
Ubéhne 100 m za 15 vt.
Skoci do vysky s rozbéhem 120 cm.
Skoci do dalky s rozbéhem 380 cm.
Hodi kriketovym mickem 40 m.

Zvladne presun skautskym krokem na vzdalenost 2000 m za
12 minut.

Provede sedm shybu (z iplného visu do tplného visu).
Vys$plha na lané do vysky 5 m.
Zna zdravotni zasady spravného tréninku.

Vi, jak zaridit na taboftisti sportovni koutek s doskocistém.

ZNALEC ZIVE PRIRODY

1.

Zna alespon 50 nejcastéji se vyskytujicich rostlin

(bylin, dfevin), predev§im rostliny uzitkové
(hospodarské, 1écivé, okrasné) a vi, jaky poskytuji

uzitek.

kapradorosty.

Zna alespon deset lécivych rostlin a vi, jak je sbirat, zna jejich
pouZziti.

Zna lesni plody.

vvvvvv

vvvvvv

jedlych. Zna pfizraky otravy rostlinami a houbami a dovede
poskytnout prvni pomoc.

12



10.

11.

12.

13.

Zivocichové jsou vazany na zakladni ekosystémy.

Zna kategorie ochrany rostlin a zivocichu. Vi, jaké vyznamné
chranéné druhy rostlin a zivodichi se vyskytuji v okoli jeho
bydlisté. Umi je na lokalité nalézt a ukazat.

vysvétlit rozdil mezi Zivotnimi procesy rostlin, Zivo¢icht a hub.

Najde a rozeznd v ptirodé nebo i v aglomeracich 10 druhd
savcl (véetné hospodarskych zvifat), 20 druhl ptakua (vCetné
hospodatskych druhti), 15 druhi hmyzu.

Na obrazcich nebo v muzejnich sbirkach rozezna dalSich 50
druhu zivocichd, véetné cizokrajnych (hmyz, ryby, ptaci, savci).

Splni jeden z nasledujicich ikola:
pozna za letu ptaky podle siluet a zptisobu letu nebo po hlase
(alespori 10 ptaku),
popise hlavni Gstroji obratlovct a bezobratlych,
zna anatomii rostlin, rozumi jejich Zivotnim pochodim,
péstuje okrasné nebo uzitkové rostliny (alesponi piil roku)
nebo chova domaci zvife.

Usporada pro oddil vkusné upravenou vystavku rostlin (kury,
vétviCek, listd, plodd, mechd apod.) nebo Zivocichl (vlastni
fotografie ¢i kresby, odlitky stop, sbirku pefi ptakt apod.).

Ma vlastni sbirku rostlin nebo Zivoc¢ichli. Dba pfitom na ochranu
prirody: sbira do herbate plevele nebo bézné rostliny, u zvirat
porizuje fotografie, kresby, odlitky, poZerky apod.

ZNALEC NEZIVE PRIRODY

1.

2.

vvvvvv

vyskyt u nas.

vvvvv ’

Zna nejdulezitéj$i mineraly, jejich ptivod a vyskyt.
Z predlozenych 10 minerald pozna nejméné sedm.
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3. Zna/dinitele, které pusobily na stavbu Zemé a na utvareni zemské
kiry a které na jeji povrch dosud ptsobi.

4. Rozumi geologické mapé, umi pracovat s geologickym
kladivkem.

5. Masbirkunerosttahornin zvlastnich sbéru avystavijivklubovné
oddilu.

6. Znavzajemnou polohu a pohyby Slunce, Zemé a Mésice.

7. Zna planety slunecni soustavy, jejich poradi, vi, jaké maji
jasnosti, jak je na obloze nalézt.

8. Zna 20 souhvézdi u nas viditelnych a najde je na obloze.

9. Zna princip dalekohledu (reflektor, refraktor) a mikroskopu.

10. Vi, co jsou to hvézdy, komety, meteority, planety, galaxie,
hvézdokupy.

PISMAK

1. Vede po dobu jednoho roku kroniku své jednotky
(druziny oddilu...).

2. Znahistorii vzniku ¢sl. skautingu a osobnosti, které
se na ni podilely.

3. Zna podrobné historii svého stfediska i osoby, které se na ni
podilely.

4. Zna zasady gramatiky i slohu ¢eského jazyka. Znalost prokaze
kratkym diktatem s slohovym cvicenim na dané téma.

5. Znav priméreném rozsahu déjiny svého naroda a déjiny mésta i
obce, kde Zije.

6. Znavyznamné historické pamatky v misté svého bydlisté a dovede

o nich podat vyklad.
NapiSe ¢lanek do oddilového Casopisu.

Zna zasady korektury ¢lanku.

14



9.

Sestavi navrh textu propagacniho plakatu podle poZadavku
vidce.

10. Vysvétli, co je to autorské pravo a copyright.

HUDEBNIK

1.

Mavlastni hudebninastroj a pouziva jej pti skautské
¢innosti.
Dovede improvizovat doprovod k pisni.

Dovede zahrat zpaméti alespon deset (celych) pisnicek. Zna
zahrat melodii skautského signalu, vecerky, hymny (oddilu,
stfediska, hnuti).

Sam si vybere a zahraje skladbu z not.

Zna predni Ceské a moravské hudebni skladatele klasické hudby
ajejich dila.

Zna nékolik pfednich cizich skladateld klasické hudby a jejich
dila.

Zna nasi soucasnou trampskou, country a folkovou hudbu.
Zna pisné skautské, umi vyuzivat zpévniky (hnuti, stfediskovy,
oddilovy).

Dovede vybrat vhodné skladby pro taborovy ohen nebo jiné
vefejné vystoupeni (pro vi¢ata, skauty).

10. Ma vlastni, zajmové orientovanou fonotéku.

VYTVARNIK
Odznak bude prizndn tomu, kdo prokdZe znalosti jako
kresliF nebo jako fotograf-filmatr.

KRESLIR

1.

Nakresli figuralni vyjev nebo portrét, krajinu, zatisi, Zivocicha,
rostlinu apod.

15
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Predlozi nacrtnik s kresbami (napf. ze skautskych akci).

Umi pfipravit material (napnout platno, pfipravit barvu apod.).
Vyrobi tématicky zaméfenou vyvésku v klubovné.

Usporada vystavku svych praci.

Pouzije na jeden namét dvou ruznych technik.

Prokaze zakladni znalosti déjin ceského a svétového vytvarného
umeni.

FOTOGRAF - FILMAR

1.

VR W

Ma vlastni pristroj a dovede jej spravné osetfovat.

Zna princip vytvareni fotografického obrazu (technika).
Zna kompozici obrazu a Gpravu snimku.

Zna druhy citlivosti zaznamovych médii.

Umi zvyraznit umélecky zamér technickymi prostfedky
(osvétlenim, ozvucenim, triky apod.).

Zna princip elektronického zaznamu (magneticky pasek,
digitalni zaznam).

Zna zasady fotografovani a filmovani pfi umélém svétle.

Zdokumentuje oddilovou cinnost 30 snimky nebo
desetiminutovym filmem.

Zna zasady spravného uloZeni (archivace) materiala.

KUTIL
Odznak bude priznan tomu, kdo prokaze znalosti jako
modelaf, fezbaf nebo pfi praci s kuzi.

1.

2.

MODELAR
(letecky, lodni, automobilovy, Zeleznicni)

Vyrobi jednoduchy model ze stavebnice.

Vyrobi model s néjakym mechanickym ¢i elektrickym pohonem
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(pohon gumou, setrvacnikem, elektromotorem, pistovym
spalovacim motorem apod.).

3. Dovede vysvétlit funkci zakladnich ¢asti:

letadla: prokaze znalosti aerodynamiky, podminek stability
avlivu termiky,

lodé: vysvétli funkci zakladnich ¢asti lodi a prokaze znalost
zakladu hydrodynamiky,

automobilu: dovede vysvétlit funkci zakladnich Ccasti
automobilu,

Zeleznice: zhotovi modelové kolejisté vcetné budov a terénu,
zna principy Zelezni¢niho provozu a zabezpecovani, podle
moznosti pfedvede na kolejisti.

4. Vytvori dokumentaci ke stavbé modelu.

Vi, kde jsou modelarské prodejny, co v nich 1ze koupit, ma prehled
o novinkach.

REZBAR
1. Znahlavnidruhy dfevvhodnych pro fezbarstvi, vi, jak se pripravi
k fezbam.
2. Znatezbarské nastroje, dovede je pouZzivat a brousit.

3. VyfteZe drobny pfedmét (poharek, ozdobny niiZ na papir, figurku
apod.).

4. Znabarveni, moreni a leSténi dfeva.
5. Zhotovi oddilovy totem nebo ozdobné sedadlo pro taborovy kruh
¢i klubovnu.

6. Upravi samorost.
PRACE Z KUZE
1. Znazakladni nastroje a material potfebny k praci.

2. Znarazné druhy splétani femend.
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Zna prosttedky ke spojovani kiize.

4. Vi, jak pEipravit kizi k praci (tenceni, leSténi, barveni, ¢isténi).
Zna techniky zdobeni kiiZe (tepani, vtlacovani tisténych vzorq,
vypalovani).

6. Zhotovidrobny predmét (penézenku, pouzdro na sekeru nebo na
niliZ, na bryle) a vhodné jej ozdobi.

7. Zhotovi sloZitéjsi predmét (mokasiny, toulec na $ipy, kabelku,
brasnicku na opasek apod.).

ZPRAVODA]

1. Cte po dobu 3 minut zna¢ky Morseovy abecedy
sluchem a zrakem.

2. Odesila zpravy vlajkami, pistalkou a svétlem
a prijima je.

Zna spojeni dratova i bezdratova (telefon, vysilacky, radiofonni).

4. Zna zpusoby utajeného provozu (ifry, tajna pisma) a pouziva je
pfi hrach apod.

Dovede bezpecné jezdit na kole nebo mopedu (starsi 14 let).

6. Dovede pracovat s pocitacem, vi, co je to operacni systém (MS
DOS, Windows), umi pracovat se soubory a adresari.

Vytvori kratky program v nékterém z programovacich jazyku.
Tvofti pro oddil na pocitaci (diplomy, tabulky, dopisy apod.).
SKOLN{ PROSPECH

Udeéluje se na jedno pololeti pfi splnéni téchto podminek:

prospéch s vyznamenanim,

zlepsSeni prospéchu o 0,2 stupné a soucasné to
musi byt minimalné tfi znamky,
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dosahne-li skaut zlepSeni 3x po sobé a udrzi-li si dale
dosazeny prumeér, je mu také tato odborka udélena.

Udéluje se na jeden rok tomu, kdo se umistil na 1. - 3. misté ve skolni
védomostni olympiadé nebo jiné védomostni celoskolni soutézi,
nebo na 1. - 6. misté ve védomostni soutézi okresni.

TRI ORLi PERA

Podminky pro plnént:
skaut musi mit splnény L. stupen,
- maximdini vék 16 let,
k plnéni odborky vyzve skautA viidCE.

Odborka se sestdvd z:

1. 24 hodin mlceni,
2. 24 hodin hladoveéni,
3. od nastupu do nastupu samotka s prespanim.

Pokyny k provedent zkousky:

Jednotliva pera se plni v uvedeném poradi.

Skaut mtze zkousku opakovat tfikrat béhem tabora jako
celek (napf. zkazi-li posledni péro, pfedchozi mu zastavaji.
Mezi jednotlivymi pery musi byt 24 hodin prestavka.

Pfi plnéni 1. a 2. pera se skaut ztcastiiuje programu oddilu
(druziny). Kazda zkouska zacina vecer po nastupu.

Véci, které si bere skaut na samotku, ur¢i vudce.

Skaut provede na samotce dvoji pozorovani: tabora od
ranniho nastupu do vecerniho nastupu a pozorovani prirody
(ptirodniho tkazu, déje). Zapis z pozorovani tabora a pfirody
pfeda po navratu ze samotky vidci oddilu.

Skaut na samotce napiSe zamysleni bud nad jednim bodem
skautského zakona nebo skautského slibu, pripadné
zamySleni nad svym minulym puasobenim v oddile a
predstavu o své budouci ¢innosti ve Skautu. Zapis preda po
navratu vidci tabora.

Slavnostni udélovdni Orlich per probihd podle zvyklosti oddilu.
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OBECNE POKYNY

1.

VSechny odborky ve Skautu ABS potvrzuje vidce oddilu nebo
jiny ¢inovnik oddilu ¢i stfediska, povéfeny viidcem oddilu.
Znalosti v daném oboru by mély pfesahovat znalosti dané stupni
skautského vzdélavani.

Zadnou odborku nepotvrzuje specialni instruktor. Viidce oddilu
sivpripadé potfeby muze vyzadat konzultaci u svého kmenového
nacelnictva, resp. u Instruktorského Sboru CHK Mawadani.

Odborka budiz pfeddna slavnostnim zplisobem, vcetné
,,dekretu*, na akci oddilu.

Odborky jsou urceny pro skauty ve véku od 12 do 16 let.

Odznak odborky skautské kategorie prestava nosit na kroji rover,
ktera ziska prvni roverské pero (pro odborky, které muze plnit
skaut mladsi 14ti let), nebo do sloZeni vidcovské zkousky (pro
odborky, které nemize plnit skaut mladsi 14ti let), nebo ve véku
odpovidajicimu danym zkouskam (17 let, resp. 19 let).
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