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SKAUTING
1.	 Zná ideové předchůdce skautingu (Komenský, 

Rouseau ...).

2.	 Zná zakladatele světového skautingu.

3.	 Zná zakladatele a významné představitele skautingu v ČR, svého 
střediska, svého oddílu.

4.	 Prokáže znalost o dívčím skautingu ve světě.

5.	 Prokáže znalost o dívčím skautingu v ČR.

6.	 Má přehled o historii českého skautingu od počátku po dnešek.

7.	 Zná historii skautingu ve svém bydlišti (městě, vesnici, kraji).

8.	 Zná historii Skauta ABS.

9.	 ná základní principy skautingu.

10.	 Dovede vyložit jednotlivé body skautského zákona.

11.	 Zná organizační schéma skautských jednotek (družina, oddíl ... 
Hlavní náčelnictvo) Skauta ABS.

12.	 Zná činovníky svého oddílu, střediska, zná členy Hlavního 
náčelnictva Skauta ABS.

PRŮVODCE
1.	 Zná důkladně topografii své obce nebo města (u 

větších měst topografii své čtvrti). Zná dopravní 
spojení ve svém bydlišti.

2.	 Má přehled o hlavních komunikacích a směrech, 
zná topografii vzdálenějšího okolí (větší města, okolí do 15 km).

3.	 Ví, kde jsou ve městě nejdůležitější úřady a služby (policie, hasiči, 
zdravotnická zařízení, hotely a ubytovny, benzinová čerpadla, 
školy, divadla, kina, muzea...).

4.	 Zná historii svého města, historická a památná místa svého 
města a okolí v okruhu 20 km. Alespoň polovinu těchto míst 
navštívil v poslední době.
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5.	 Zná historický vývoj své oblasti, krajové zvyky a folklór.

6.	 Zná významné osobnosti svého města a okolí.

7.	 Dovede provádět městem (obcí), promluvit o jeho minulosti a 
ukázat současnost.

8.	 Má bezvadné společenské vystupování.

9.	 Zná adresy skautských činovníků ve městě. (u větších měst 
čtvrtí, kde bydlí).

HISTORIE A OBČANSTVÍ
1.	 Prokáže znalost historie českého státu na úrovni 

svého věku.

2.	 Prokáže znalost světových dějin na úrovni svého 
věku.

3.	 Zná historii svého města, své obce.

4.	 Zná historické památky svého regionu.

5.	 Zná ... slavných osobností české historie a událostí, které je 
proslavily.

6.	 Zná ... významných osobností světové historie a okolnosti, které 
je proslavily.

7.	 Zná základní časové dělení historických epoch (pravěk, 
starověk,středověk...) a dovede je stručně popsat.

8.	 Zná základní pravidla společenského chování a jedná podle toho 
v rodině, oddíle i ve společnosti.

9.	 Umí jednat vhodným způsobem na úřadech při vyřizování 
osobních či oddílových záležitostí.

10.	 Umí se postarat o cizího návštěvníka.

11.	 Zná základní pravidla stolování.
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PLAVEC - ZÁCHRANÁŘ
1.	 Uplave 200 m (mladší 14 let), 400 m (starší 14 let) 

bez časového limitu.

2.	 Uplave 25 m stylově prsa (mladší 14 let), 50 m stylově 
prsa, znak, kraul (starší 14 let).

3.	 Skočí do vody z výšky 3 m.

4.	 Vynese předmět z hloubky 2 m (mladší 14 let), 3 m (starší 14 let).

5.	 Uplave oblečený 25 m.

6.	 Svlékne se ve vodě do plavek aniž by se dotknul břehu nebo dna.

7.	 Zná zásady první pomoci tonoucímu. Starší 14 let uplave s jiným 
chlapcem (představujícím tonoucího) 25 m. Zná umělé dýchání 
(předvede na figuríně apod.).

8.	 Zná způsoby eliminování odporu tonoucího.

9.	 Zná zásady první pomoci při úrazech při koupání.

10.	 Zná zásady hygieny a bezpečnosti při koupání na táboře.

11.	 Zná způsoby záchrany tonoucího hozením kruhu, lana, podáním 
pevného předmětu, záchranu s pomocí plavidla. Dva z těchto 
způsobů předvede prakticky.

12.	 Vysvětlí způsoby zachraňování probořeného na ledě, zasypaného 
sněhem - pískem.

13.	 Ví, čeho dbát a jak postupovat při vyprošťování (vynášení) 
raněných při požáru, nebezpečí otravy plynem a kouřovými 
plyny, autohavárií, úrazu elektrickým proudem. Dovede 
poskytnou první pomoc.

Poznámka: Skaut, který si splní odborku před dovršením 14 let věku, 
si doplní limity v bodech 1., 2. a 4., aby mu byla odborka přiznána po 
dosažení tohoto věku.
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ZDRAVOTNÍK
1.	 Zná zásady osobní hygieny.

2.	 Zná zásady péče o hygienu prostředí (doma, ve 
škole, v klubovně, na táboře).

3.	 Zná zásady správné životosprávy a režimu dne (význam spánku, 
správná výživa, nebezpečí alkoholismu, kouření a drog, tělesné 
výchovy a významu otužování).

4.	 Zná hlavní nakažlivé nemoci a jak se onemocnění přenáší. Ví, co 
jsou to ochranné látky a imunita. Ví, co je epidemie a v čem spočívá 
prevence nákaz. Ví, jak se provádí desinfekce a deratizace.

5.	 Zná složení a činnosti lidského těla (kosterní soustava a svalový 
systém, krevní oběh, dýchací ústrojí, trávící ústrojí, vyměšovací 
a pohlavní ústrojí, smyslové ústrojí).

6.	 Zná poskytování první pomoci při poranění a nehodách. Ví, jaké 
jsou zásady prevence úrazů.

7.	 Umí poskytnout první pomoc při zhmožděninách, vymknutí a 
zlomeninách. Umí provést znehybnění pomocí dlah. 

8.	 Zná různé druhy obvazové techniky (obinadlový obaz, tlakový 
obvaz...). Předvede prakticky obvazování ran obinadly:

•	 ošetření předloktí - bérce,	

•	 ošetření paže - stehna,	

•	 ošetření prstů,

•	 ošetření lokte - kolena,

•	 ošetření hlavy.

9.	 Ví jak pomoci při bezvědomí, dušení a zástavě dýchání a oběhové 
činnosti (umělé dýchání, srdeční masáž). Zná první pomoc při 
tonutí, zasažení elektrickým proudem.

10.	 Zná zásady první pomoci při úrazovém šoku (5T).

11.	 Ví, jak ošetřit popáleninu, poleptání, omrznutí. Ví, jak poskytnout 
první pomoc při úpalu, úžehu, mdlobě a otřesu mozku. Umí 
odstranit cizí těleso z oka, ucha, nosu, dýchacích cest. Zná 
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příznaky otravy potravinami a první pomoc při nich. Zná 
první pomoc při bodnutí hmyzem, uštknutí hadem, odstranění 
klíštěte, při alergické reakci.

12.	 Zná zásady dopravy raněných a nemocných. Ví, jak přivolat 
záchrannou službu.

13.	 Zná zásady péče o nemocného.

TÁBORNÍK
1.	 Přenocoval 30 nocí pod stanem (z toho nejméně 

20 nocí na letním táboře).

2.	 Zná potřebnou tábornickou výstroj a nářadí.

3.	 Ví, jak se nejvhodněji obléci do každého, zvláště nepříznivého 
počasí.

4.	 Dovede určit množství potravin pro týdenní táboření 10 skautů.

5.	 Umí postavit pět druhů polních ohnišť a rozdělá v nich oheň i za 
nepříznivého počasí.

6.	 Postaví nejvýše s jedním pomocníkem podsadu pod stan vysokou 
80 cm, včetně vnitřního vybavení.

7.	 Dovede ošetřit a impregnovat starší stanový dílec nebo stan.

8.	 Dovede postavit nouzový přístřešek nebo úkryt před 
nepohodou. Ví, jak se chránit proti vlhku, dešti, větru a zimě. 
Přenocuje v postaveném přístřešku 3 noci za sebou.

9.	 Zná zásady osobní a táborové hygieny.

10.	 Ví, jakým požadavkům musí vyhovovat místo pro letní tábor 
(poloha, půda, zdroj pitné vody, zdroj palivového dříví, možnost 
nákupu potravin, možnost koupání a hygieny).

11.	 Ví, jak naložit s odpadky na táboře.

12.	 Zná lesnicky pěstované stromy a dovede určit, který je vhodný 
pro výřez.
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13.	 Dovede porazit menší strom do 10 cm v průměru. Ví, jak jej 
správně oklestit a vléci, rozřeže jej na palivo nebo na táborové 
stavby.

14.	 Pouze nožem a sekerou vyrobí drobný výrobek, použitelný na 
táboře.

TOPOGRAF (pro skauty starší 14ti let)
1.	 Ovládá orientaci a rozumí mapě tak dobře, že dovede 

určit pochodovou trasu a dobu, viditelné a hluché 
prostory, řez pochodové osy.

2.	 Pořídí náčrt pochodové osy, situační náčrt, 
panoramatický náčrt.

3.	 Zná metodiku používání různých měřítek na mapách, zvládne 
jejich přepočty.

4.	 Změří libovolným způsobem:

•	 vzdálenost dvou nepřístupných bodů (šířku řeky apod.),

•	 výšku stromu, stožáru nebo věže,

•	 výškový rozdíl dvou bodů v terénu, vzdálených alespoň 100 m 
a vzájemně neviditelných.

5.	 Dovede v přístupném terénu měřit nouzovými prostředky (tyčí, 
kroky,stopami apod.).

6.	 Vytyčí v terénu jednotlivé táborové stavby podle plánu, částečně 
s použitím nouzových měřidel.

7.	 Zná všechny běžné způsoby použití busoly.

8.	 Zmapuje libovolným způsobem území o ploše 500 x 500 m(u 
jednodušších terénů), nebo 250 x 250 m (v členitém terénu)
v měřítku 1:1000, použije při zákresu standardních mapových 
značek.

9.	 Zná (teoreticky) způsob zhotovování map.
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UZLOVÁNÍ A VAZBY
1.	 Zná druhy provazů a lan, základní materiály, z kterých 

se zhotovují, dovede je správně ošetřovat. Dovede 
posoudit jejich nosnost. Pečuje o oddílová lana.

2.	 Zná prvky jednotlivých uzlů a dobře je váže:

•	 uzly jednoduché (očko, uzlinku, přezku, osmičkový uzel),

•	 spojky (ambulanční, škotovou, rybářskou, hadí, očkovou, 
osmičkovou),

•	 smyčky pevné (dračí i se zámkem, dvojče, dvojité poutko),

•	 smyčky kluzné (kravskou, včelku, pouta v závitu),

•	 úvazy (lodní smyčku - i pojištěnou, kotevní úvaz, liščí 
smyčku i tlapky, uherský uzel, dřevařský a tesařský),

•	 zkracovačky (ovčí nožku, včelku v pasti, přetočenou ovčí 
nožku, přezkovou),

•	 koncové uzly (suk, kvítek, malina, turbanový květ).

3.	 Umí uplést turbánek a splétat různé pletence (jednoduchý 
řetízek, roverský šroub, čtyřhrannou šňůrku, ozdobný pletenec).

4.	 Zná zakončení lana alespoň dvěma způsoby.

5.	 Zná základní vazby (křížovou, šikmou, souběžnou, osmičkovou) 
a dovede je použít při táborových stavbách. Řídí takovou stavbu.

STAVITEL TÁBOROVÝCH STAVEB
(pro skauty starší 14ti let)
1.	 Postaví s pomocí nejvýše jednoho skauta podsadu 

pod stan vysokou 80 cm včetně vnitřního vybavení.

2.	 Nakreslí v půdorysu plán tábora s nejméně 15 
stany se všemi potřebnými táborovými stavbami. Při návrhu 
přihlíží k funkčnímu a estetickému rozmístění jednotlivých 
staveb s ohledem na terén, porost apod.

3.	 Vytyčí v terénu jednotlivé táborové stavby podle plánu. Umí 
vytýčit v terénu pravý úhel.
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4.	 Ví, jak správně odvodnit mokré tábořiště.

5.	 Ví, jakým požadavkům musí vyhovovat místo pro letní tábor 30ti 
členého oddílu (poloha, půda, zdroj pitné vody, zdroj palivového 
dříví, možnost nákupu potravin, klidu tábořiště, možnost 
koupání a osobní hygieny...)

6.	 Má náčrty nejméně deseti táborových staveb (kuchyni, jídelnu, 
táborová kamna, sklep, zásobovací stan, umývárnu, lávku, 
bránu, oznamovatele, hlídkovou věž, latrínu, úpravu studánky 
apod.). Umí vysvětlit jejich prvky, způsob konstrukce, použité 
materiály.

7.	 Postaví nejvýše s dvěma pomocníky tři táborové stavby podle 
pokynů vůdce a podle vlastních náčrtů nebo předložených plánů.

8.	 Zná vazby pomocí lan a postaví jednu vázanou táborovou stavbu 
(lávku, bránu apod.).

9.	 Zná lesnicky pěstované stromy a dovede určit, který je vhodný pro 
výřez. Dovede správně porazit a oklestit menší strom o průměru 
asi 10 cm. Rozřeže jej na kůly pro táborové stavby.

10.	 Předloží vlastnoručně zhotovený instrukční model některé 
táborové stavby v měřítku 1:10 a provede výklad o její stavbě ve 
skutečnosti.

KUCHAŘ
1.	 Zná kuchyňské potřeby a dovede s nimi správně 

zacházet.

2.	 Dodržuje s zná základní hygienická pravidla při 
přípravě pokrmů.

3.	 Zná zásady správného skladování potravin (maso, mléko, máslo, 
ovoce, zeleniny aj.).

4.	 Dovede uvařit kakao, kávu a čaj pro tábor.

5.	 Umí uvařit polévky bílé, hnědé a zvláštní (gulášovou, dršťkovou 
apod.).
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6.	 Umí správně uvařit luštěniny a připravit z nich kaši.

7.	 Umí správně uvařit kaši krupicovou, rýžovou, ovesnou.

8.	 Zadělá na knedlíky a uvaří je (houskové, bramborové, kynuté).

9.	 Zadělá na vdolky nebo buchty a upeče je v táborových 
podmínkách.

10.	 Zná biologickou hodnotu ovoce a zeleniny. Očistí a uvaří zeleninu 
při zachování všech biologických hodnot. Zná úpravu syrových 
zeleninových salátů.

11.	 Rozezná jednotlivé druhy masa a zná jeho úpravu vařením, 
dušením, pečením a grilováním.

12.	 Očistí, vykuchá a připraví k vlastní úpravě rybu nebo drůbež.

13.	 Zná několik způsobů úpravy vajec.

14.	 Umí zpracovat lesní plody a dovede je využít v táborovém 
jídelníčku.

15.	 Uvaří alespoň dva druhy čaje z bylin.

16.	 Sestaví jídelníček pro dvacetičlenný tábor na jeden týden a 
vypracuje příslušný rozpočet.

17.	 Dovede uvařit podle receptů z kuchařské knihy.

18.	 Prostře správně stůl a upraví úhledně pokrmy na mísy.

ATLET (pro skauty mladší 14ti let)
1.	 Uběhne 60 m za 10,5 vt.

2.	 Skočí do dálky z místa 175 cm.

3.	 Hodí kriketovým míčkem (horním obloukem) 28 m.

4.	 Provede sed-leh 20 krát po sobě.

5.	 Skočí přes švihadlo 65 krát.

6.	 Vhodí kámen o váze cca 350 g do kruhového cíle (o průměru 5 m, 
jehož střed je vzdálen 25 m) třikrát z pěti pokusů.
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7.	 Zvládne přesun skautským krokem na vzdálenost 1500 m za 10 
minut.

8.	 Vyšplhá na tyč do výše 3 metrů.

Pro skauty starší 14ti let.

1.	 Uběhne 100 m za 15 vt.

2.	 Skočí do výšky s rozběhem 120 cm.

3.	 Skočí do dálky s rozběhem 380 cm.

4.	 Hodí kriketovým míčkem 40 m.

5.	 Zvládne přesun skautským krokem na vzdálenost 2000 m za 
12 minut.

6.	 Provede sedm shybů (z úplného visu do úplného visu).

7.	 Vyšplhá na laně do výšky 5 m.

8.	 Zná zdravotní zásady správného tréninku.

9.	 Ví, jak zařídit na tábořišti sportovní koutek s doskočištěm.

ZNALEC ŽIVÉ PŘÍRODY
1.	 Zná alespoň 50 nejčastěji se vyskytujících rostlin 

(bylin, dřevin), především rostliny užitkové 
(hospodářské, léčivé, okrasné) a ví, jaký poskytují 
užitek.

2.	 Zná nejdůležitější výtrusné rostliny: houby, lišejníky, mechy a 
kapraďorosty.

3.	 Zná alespoň deset léčivých rostlin a ví, jak je sbírat, zná jejich 
použití.

4.	 Zná lesní plody.

5.	 Zná dobře jedovaté rostliny (10 nejdůležitějších). Zná jedovaté 
houby (6 Nejdůležitějších), ví, čím se liší od podobných hub 
jedlých. Zná přízraky otravy rostlinami a houbami a dovede 
poskytnout první pomoc.
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6.	 Zná nejdůležitější rostlinná společenstva, ví, jaké rostliny i 
živočichové jsou vázány na základní ekosystémy.

7.	 Zná kategorie ochrany rostlin a živočichů. Ví, jaké významné 
chráněné druhy rostlin a živočichů se vyskytují v okolí jeho 
bydliště. Umí je na lokalitě nalézt a ukázat.

8.	 Zná všeobecný přehled biologie a vývoj v živočišné říši. Umí 
vysvětlit rozdíl mezi životními procesy rostlin, živočichů a hub.

9.	 Najde a rozezná v přírodě nebo i v aglomeracích 10 druhů 
savců (včetně hospodářských zvířat), 20 druhů ptáků (včetně 
hospodářských druhů), 15 druhů hmyzu.

10.	 Na obrázcích nebo v muzejních sbírkách rozezná dalších 50 
druhů živočichů, včetně cizokrajných (hmyz, ryby, ptáci, savci).

11.	 Splní jeden z následujících úkolů:

•	 pozná za letu ptáky podle siluet a způsobu letu nebo po hlase 
(alespoň 10 ptáků),

•	 popíše hlavní ústrojí obratlovců a bezobratlých,

•	 zná anatomii rostlin, rozumí jejich životním pochodům,

•	 pěstuje okrasné nebo užitkové rostliny (alespoň půl roku) 
nebo chová domácí zvíře.

12.	 Uspořádá pro oddíl vkusně upravenou výstavku rostlin (kůry, 
větviček, listů, plodů, mechů apod.) nebo živočichů (vlastní 
fotografie či kresby, odlitky stop, sbírku peří ptáků apod.).

13.	 Má vlastní sbírku rostlin nebo živočichů. Dbá přitom na ochranu 
přírody: sbírá do herbáře plevele nebo běžné rostliny, u zvířat 
pořizuje fotografie, kresby, odlitky, požerky apod.

ZNALEC NEŽIVÉ PŘÍRODY
1.	 Zná nejdůležitější horniny, jejich složení a hlavní 

výskyt u nás.

2.	 Zná nejdůležitější minerály, jejich původ a výskyt. 
Z předložených 10 minerálů pozná nejméně sedm.
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3.	 Zná činitele, které působily na stavbu Země a na utváření zemské 
kůry a které na její povrch dosud působí.

4.	 Rozumí geologické mapě, umí pracovat s geologickým 
kladívkem.

5.	 Má sbírku nerostů a hornin z vlastních sběrů a vystaví ji v klubovně 
oddílu.

6.	 Zná vzájemnou polohu a pohyby Slunce, Země a Měsíce.

7.	 Zná planety sluneční soustavy, jejich pořadí, ví, jaké mají 
jasnosti, jak je na obloze nalézt.

8.	 Zná 20 souhvězdí u nás viditelných a najde je na obloze.

9.	 Zná princip dalekohledu (reflektor, refraktor) a mikroskopu.

10.	 Ví, co jsou to hvězdy, komety, meteority, planety, galaxie, 
hvězdokupy.

PÍSMÁK
1.	 Vede po dobu jednoho roku kroniku své jednotky 

(družiny oddílu...).

2.	 Zná historii vzniku čsl. skautingu a osobnosti, které 
se na ní podílely.

3.	 Zná podrobně historii svého střediska i osoby, které se na ní 
podílely.

4.	 Zná zásady gramatiky i slohu českého jazyka. Znalost prokáže 
krátkým diktátem s slohovým cvičením na dané téma.

5.	 Zná v přiměřeném rozsahu dějiny svého národa a dějiny města či 
obce, kde žije.

6.	 Zná významné historické památky v místě svého bydliště a dovede 
o nich podat výklad.

7.	 Napíše článek do oddílového časopisu.

8.	 Zná zásady korektury článku.
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9.	 Sestaví návrh textu propagačního plakátu podle požadavku 
vůdce.

10.	 Vysvětlí, co je to autorské právo a copyright.

HUDEBNÍK
1.	 Má vlastní hudební nástroj a používá jej při skautské 

činnosti.

2.	 Dovede improvizovat doprovod k písni.

3.	 Dovede zahrát zpaměti alespoň deset (celých) písniček. Zná 
zahrát melodii skautského signálu, večerky, hymny (oddílu, 
střediska, hnutí).

4.	 Sám si vybere a zahraje skladbu z not.

5.	 Zná přední české a moravské hudební skladatele klasické hudby 
a jejich díla.

6.	 Zná několik předních cizích skladatelů klasické hudby a jejich 
díla.

7.	 Zná naši současnou trampskou, country a folkovou hudbu.

8.	 Zná písně skautské, umí využívat zpěvníky (hnutí, střediskový, 
oddílový).

9.	 Dovede vybrat vhodné skladby pro táborový oheň nebo jiné 
veřejné vystoupení (pro vlčata, skauty).

10.	 Má vlastní, zájmově orientovanou fonotéku.

VÝTVARNÍK
Odznak bude přiznán tomu, kdo prokáže znalosti jako 
kreslíř nebo jako fotograf-filmař.

KRESLÍŘ

1.	 Nakreslí figurální výjev nebo portrét, krajinu, zátiší, živočicha, 
rostlinu apod.
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2.	 Předloží náčrtník s kresbami (např. ze skautských akcí).

3.	 Umí připravit materiál (napnout plátno, připravit barvu apod.).

4.	 Vyrobí tématicky zaměřenou vývěsku v klubovně.

5.	 Uspořádá výstavku svých prací.

6.	 Použije na jeden námět dvou různých technik.

7.	 Prokáže základní znalosti dějin českého a světového výtvarného 
umění.

FOTOGRAF - FILMAŘ

1.	 Má vlastní přístroj a dovede jej správně ošetřovat.

2.	 Zná princip vytváření fotografického obrazu (technika).

3.	 Zná kompozici obrazu a úpravu snímku.

4.	 Zná druhy citlivosti záznamových médií.

5.	 Umí zvýraznit umělecký záměr technickými prostředky 
(osvětlením, ozvučením, triky apod.).

6.	 Zná princip elektronického záznamu (magnetický pásek, 
digitální záznam).

7.	 Zná zásady fotografování a filmování při umělém světle.

8.	 Zdokumentuje oddílovou činnost 30 snímky nebo 
desetiminutovým filmem.

9.	 Zná zásady správného uložení (archivace) materiálů.

KUTIL
Odznak bude přiznán tomu, kdo prokáže znalosti jako 
modelář, řezbář nebo při práci s kůží.

MODELÁŘ
(letecký, lodní, automobilový, železniční)

1.	 Vyrobí jednoduchý model ze stavebnice.

2.	 Vyrobí model s nějakým mechanickým či elektrickým pohonem 
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(pohon gumou, setrvačníkem, elektromotorem, pístovým 
spalovacím motorem apod.).

3.	 Dovede vysvětlit funkci základních částí:

•	 letadla: prokáže znalosti aerodynamiky, podmínek stability 
a vlivu termiky,

•	 lodě: vysvětlí funkci základních částí lodi a prokáže znalost 
základu hydrodynamiky,

•	 automobilu: dovede vysvětlit funkci základních částí 
automobilu,

•	 železnice: zhotoví modelové kolejiště včetně budov a terénu, 
zná principy železničního provozu a zabezpečování, podle 
možností předvede na kolejišti.

4.	 Vytvoří dokumentaci ke stavbě modelu.

5.	 Ví, kde jsou modelářské prodejny, co v nich lze koupit, má přehled 
o novinkách.

ŘEZBÁŘ

1.	 Zná hlavní druhy dřev vhodných pro řezbářství, ví, jak se připraví 
k řezbám.

2.	 Zná řezbářské nástroje, dovede je používat a brousit.

3.	 Vyřeže drobný předmět (pohárek, ozdobný nůž na papír, figurku 
apod.).

4.	 Zná barvení, moření a leštění dřeva.
5.	 Zhotoví oddílový totem nebo ozdobné sedadlo pro táborový kruh 

či klubovnu.

6.	 Upraví samorost.

PRÁCE Z KŮŽE

1.	 Zná základní nástroje a materiál potřebný k práci.

2.	 Zná různé druhy splétání řemenů.
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3.	 Zná prostředky ke spojování kůže.

4.	 Ví, jak připravit kůži k práci (tenčení, leštění, barvení, čištění).

5.	 Zná techniky zdobení kůže (tepání, vtlačování tištěných vzorů, 
vypalování).

6.	 Zhotoví drobný předmět (peněženku, pouzdro na sekeru nebo na 
nůž, na brýle) a vhodně jej ozdobí.

7.	 Zhotoví složitější předmět (mokasíny, toulec na šípy, kabelku, 
brašničku na opasek apod.).

ZPRAVODAJ
1.	 Čte po dobu 3 minut značky Morseovy abecedy 

sluchem a zrakem.

2.	 Odesílá zpráv y vlajkami, píšťalkou a světlem 
a přijímá je.

3.	 Zná spojení drátová i bezdrátová (telefon, vysílačky, radiofonní).

4.	 Zná způsoby utajeného provozu (šifry, tajná písma) a používá je 
při hrách apod.

5.	 Dovede bezpečně jezdit na kole nebo mopedu (starší 14 let).

6.	 Dovede pracovat s počítačem, ví, co je to operační systém (MS 
DOS, Windows), umí pracovat se soubory a adresáři.

7.	 Vytvoří krátký program v některém z programovacích jazyků.

8.	 Tvoří pro oddíl na počítači (diplomy, tabulky, dopisy apod.).

ŠKOLNÍ PROSPĚCH

Uděluje se na jedno pololetí při splnění těchto podmínek:

•	 prospěch s vyznamenáním,

•	 zlepšení prospěchu o 0,2 stupně a současně to 
musí být minimálně tři známky,
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•	 dosáhne-li skaut zlepšení 3x po sobě a udrží-li si dále 
dosažený průměr, je mu také tato odborka udělena.

Uděluje se na jeden rok tomu, kdo se umístil na 1. - 3. místě ve školní 
vědomostní olympiádě nebo jiné vědomostní celoškolní soutěži, 
nebo na 1. - 6. místě ve vědomostní soutěži okresní.

TŘI ORLÍ PERA

Podmínky pro plnění:
•	 skaut musí mít splněný I. stupeň,
•	 maximální věk 16 let,
•	 k plnění odborky vyzve skautA vůdCE.

Odborka se sestává z:

1.	 24 hodin mlčení,
2.	 24 hodin hladovění,
3.	 od nástupu do nástupu samotka s přespáním.

Pokyny k provedení zkoušky:

•	 Jednotlivá pera se plní v uvedeném pořadí.
•	 Skaut může zkoušku opakovat třikrát během tábora jako 

celek (např. zkazí-li poslední péro, předchozí mu zůstávají.
•	 Mezi jednotlivými pery musí být 24 hodin přestávka.
•	 Při plnění 1. a 2. pera se skaut zúčastňuje programu oddílu 

(družiny). Každá zkouška začíná večer po nástupu.
•	 Věci, které si bere skaut na samotku, určí vůdce.
•	 Skaut provede na samotce dvojí pozorování: tábora od 

ranního nástupu do večerního nástupu a pozorování přírody 
(přirodního úkazu, děje). Zápis z pozorování tábora a přírody 
předá po návratu ze samotky vůdci oddílu.

•	 Skaut na samotce napíše zamyšlení buď nad jedním bodem 
skautského zákona nebo skautského slibu, případně 
zamyšlení nad svým minulým působením v oddíle a 
představu o své budoucí činnosti ve Skautu. Zápis předá po 
návratu vůdci tábora.

Slavnostní udělování Orlích per probíhá podle zvyklostí oddílu.
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OBECNÉ POKYNY

1.	 Všechny odborky ve Skautu ABS potvrzuje vůdce oddílu nebo 
jiný činovník oddílu či střediska, pověřený vůdcem oddílu. 
Znalosti v daném oboru by měly přesahovat znalosti dané stupni 
skautského vzdělávání.

2.	 Žádnou odborku nepotvrzuje speciální instruktor. Vůdce oddílu 
si v případě potřeby může vyžádat konzultaci u svého kmenového 
náčelnictva, resp. u Instruktorského Sboru CHK Mawadani.

3.	 Odborka budiž předána slavnostním způsobem, včetně 
„dekretu“, na akci oddílu.

4.	 Odborky jsou určeny pro skauty ve věku od 12 do 16 let.

5.	 Odznak odborky skautské kategorie přestává nosit na kroji rover, 
která získá první roverské pero (pro odborky, které může plnit 
skaut mladší 14ti let), nebo do složení vůdcovské zkoušky (pro 
odborky, které nemůže plnit skaut mladší 14ti let), nebo ve věku 
odpovídajícímu daným zkouškám (17 let, resp. 19 let).


