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KRONIKA ODVAHY: Biennium
aneb

Putování po stopách statečných skautů a skautek české země

Trvání: 24 měsíců
Hlídka: minimálně 3 osoby
Důkaz splnění: 2 fotografie u každého památníku + zápis v 
cestovním deníku.

Úvodní popis hry
Kronika odvahy je dvouletá dobrodružná výzva pro rovery, rangers a 
oldskauty, kteří chtějí projít českou zemí tak, jak ji prošlapaly generace 
statečných před nimi. Je to cesta za příběhy, které nevybledly – jen čekají, 
až je někdo znovu objeví.

Vaším posláním je navštívit co nejvíce skautských památníků po celé 
republice, proniknout do jejich osudů a přenést jejich odkaz do dnešního 
světa. Můžete vyrážet nalehko i s batohem na několik dní, pěšky, vlakem 
nebo na kole – důležitá je chuť jít.

Každé místo si zaslouží zastavení. Dvě fotografie a zápis v cestovní 
kronice jsou znamením, že jste nejen dorazili, ale i naslouchali. Na stejný 
památník mohou zavítat různé hlídky – a klidně se k němu můžete vracet 
i vy sami, když vás příběh nenechá odejít. A pokud máte v nohách vítr a 
v srdci odhodlání, můžete během jediného dne projít hned několik míst 
– jako praví hledači stop, kteří se nezastaví, dokud je světlo vede dál.
Vaše cesta povede i za památníky, které v hlavní tabulce nenajdete. 
Jsou to místa tišší, zapomenutá, někdy ohrožená. Najít je je výzva – a 
také služba.

Hlídka
Hlídku tvoří minimálně tři členové – roverská, oldskautská nebo smíšená, 
třeba i rodinná. Každý člen se ujme jedné z dobrodružných rolí:

Kronikář a fotograf
Strážce příběhů a okamžiků. Vede cestovní deník, dává pozor na kvalitu 
fotografií, dotváří atmosféru celé výpravy.
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Navigátor
Ten, kdo určuje směr. Plánuje trasy, hlídá cesty, hledá nejkratší i 
nejmalebnější varianty.

Historik
Pátrač po příbězích. Zjišťuje jména, osudy, souvislosti a proměňuje místa 
v živé vyprávění.

Co musí hlídka splnit u každého památníku
Povinné fotografie
1.	 Skupinová fotografie hlídky
Viditelně alespoň tři členové, z nichž jeden má na krku skautský šátek 
– pro případ, že se mezi vás zatoulá rodina či přátelé.
2.	 Detailní nebo doplňková fotografie / video / rozhovor
Může zachytit nápis, reliéf, okolí památníku nebo drobný prvek, který 
vypovídá víc než tisíc slov.
3.	 Symbolický úkon
Zapalte svíčku, přineste kamínek, nebo věnujte 60 vteřin ticha.
Jde o chvíli, kdy se cesta mění v úctu.
Všechny fotografie a záznamy putují do cestovního deníku na webu.

Cestovní digitální deník
Digitální deník bude umístěn na webu Skaut ABS – je to vaše kronika, 
mapa, paměť i důkaz splnění.
Každý záznam o památníku obsahuje:
•	 datum návštěvy
•	 jména členů hlídky
•	 dvě povinné fotografie
•	 popis místa a jeho stavu
•	 osobní poznámku: „Co pro mě tohle místo znamenalo?“
Deník není jen administrativní záznam – je to kniha vašich 
dvouletých dobrodružství.

Vyhodnocení hry (po 24 měsících)
Po dvou letech se hlídky sejdou na společném slavnostním večeru.
Získat mohou:
•	 Putovní trofej „Strážci památníku“
•	 Odznak nebo nášivku



•	 Možnost představit svou dvouletou cestu ostatním
Ve třetím roce pak všechny čeká společný výlet na jedno symbolické 
místo – například:
•	 Ivančena
•	 Sluneční zátoka
•	 Eliášské údolí

Heslo hry
„Kdo ctí minulost, tvoří budoucnost.“

TECHNIKÁLIE – Tabulku mohu poslat mimo. Hra by mohla odstartovat 
24. dubna 2026 – 2028 . Pak by byl prostor do konce roku na vyhodnocení 
hry. Nevím co by se dalo získat jako odměna…


