G\
N\
JENZ

e .-_ _ ﬂ o
' _ =
S— [ vl

-\
U

— - _
a'l..l...‘_ / !
| 4

| =
R

%ll Vs

C




KRONIKA ODVAHY: Biennium
aneb
Putovani po stopach statecnych skautii a skautek ceské zemé

Trvani: 24 mésicU

Hlidka: minimalné 3 osoby

Ddkaz splnéni: 2 fotografie u kazdého pamatniku + zapis v
cestovnim deniku.

Uvodni popis hry

Kronika odvahy je dvouleta dobrodruzna vyzva pro rovery, rangers a
oldskauty, ktefi chtéji projit Ceskou zemi tak, jak ji proslapaly generace
statecnych pred nimi. Je to cesta za pribehy, které nevybledly — jen Cekaji,
az je nékdo znovu objevi.

Vasim posldanim je navstivit co nejvice skautskych pamatnikd po celé
republice, proniknout do jejich osudu a prenést jejich odkaz do dnesniho
sveta. Mlzete vyrazet nalehko i s batohem na nékolik dni, pésky, viakem
nebo na kole — dilezita je chut jit.

Kazdé misto si zaslouzi zastaveni. Dvé fotografie a zapis v cestovni
kronice jsou znamenim, ze jste nejen dorazili, ale i naslouchali. Na stejny
pamatnik mohou zavitat riizné hlidky — a klidné se k nému muzete vracet
i vy sami, kdyz vas pribéh nenecha odejit. A pokud mate v nohach vitr a
v srdci odhodlani, mizZete béhem jediného dne projit hned nékolik mist
— jako pravi hledaci stop, ktefi se nezastavi, dokud je svétlo vede dal.
Vase cesta povede i za pamatniky, které v hlavni tabulce nenajdete.
Jsou to mista tissi, zapomenuta, nekdy ohrozena. Najit je je vyzva — a
také sluzba.

Hlidka

Hlidku tvori minimalné tfi Clenové — roverska, oldskautska nebo smisena,

tfeba i rodinna. Kazdy c¢len se ujme jedné z dobrodruznych roli:
Kronikar a fotograf

Strazce pribéht a okamzikU. Vede cestovni denik, dava pozor na kvalitu

fotografii, dotvari atmosféru celé vypravy.



Navigator
Ten, kdo urCuje smér. Planuje trasy, hlida cesty, hleda nejkratsi i
nejmalebnéjsi varianty.
Historik
Patrac¢ po pribézich. ZjiStuje jména, osudy, souvislosti a proménuje mista
Vv Zivé vypraveni.

Co musi hlidka splnit u kazdého pamatniku

Povinné fotografie

1. Skupinova fotografie hlidky

Viditelné alespon tfi ¢lenoveé, z nichz jeden ma na krku skautsky Satek
— pro pfipad, Zze se mezi vas zatoula rodina Ci pratelé.

2. Detailni nebo doplrikova fotografie / video / rozhovor

MUze zachytit napis, reliéf, okoli pamatniku nebo drobny prvek, ktery
vypovida vic nez tisic slov.

3. Symbolicky ukon

Zapalte svicku, pfineste kaminek, nebo vénujte 60 vterin ticha.

Jde o chvili, kdy se cesta méni v uctu.

VSechny fotografie a zaznamy putuji do cestovniho deniku na webu.

Cestovni digitalni denik

Digitalni denik bude umistén na webu Skaut ABS — je to vase kronika,
mapa, pamet i diikaz spinén.

Kazdy zaznam o pamatniku obsahuje:

. datum navstévy
jména ¢lent hlidky
. dvé povinné fotografie
. popis mista a jeho stavu

osobni poznamku: ,Co pro mé tohle misto znamenalo?”
Denik neni jen administrativni zaznam - je to kniha vasich
dvouletych dobrodruzstvi.

Vyhodnoceni hry (po 24 mésicich)

Po dvou letech se hlidky sejdou na spolecném slavnostnim veceru.
Ziskat mohou:

. Putovni trofej ,Strazci pamatniku”

. Odznak nebo nasivku



. Moznost predstavit svou dvouletou cestu ostatnim
Ve tretim roce pak vSechny ¢eka spolecny vylet na jedno symbolické
misto — napriklad:

. lvancena

. Slunec¢ni zatoka
. Eliasské udoli
Heslo hry

,Kdo cti minulost, tvori budoucnost.”

TECHNIKALIE — Tabulku mohu poslat mimo. Hra by mohla odstartovat
24. dubna 2026 — 2028 . Pak by byl prostor do konce roku na vyhodnoceni
hry. Nevim co by se dalo ziskat jako odména...
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